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DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE CIENCIAS DA VIDA E DA
NATUREZA (10.01.06.03.04.01)

Criado Por:
LIGIA DA FRE WINKERT
Observagao:
MOVIMENTACOES ASSOCIADAS
Data Destino Data Destino
CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA
2811112019 | 16 01.06.03.04.04) 06/05/2021 | 10,01.06.03.04.04)
09/12/2019 CQNSELHO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE 03/11/2021 CQNSELHO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE
CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA (10.01.06.03) CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA (10.01.06.03)
11/12/2019 | DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL E 26/11/2021 | CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA
PESSOAL (10.01.05.23.03) (10.01.06.03.04.04)
DEPARTAMENTO APMINISTRATIVO DO INSTITUTO LATINO- 08/03/2022 CQNSELHO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE
16/12/2019 AMERICANO DE CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA (10.01.06.03)
(10.01.06.03.04.01) -
. 09/05/2022 | CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA
30/01/2020 | NSTITUTO LATINO-AMERICANO DE CIENCIAS DA VIDA E (10.01.06.03.04.04)
DA NATUREZA (10.01.06.03.04)
30/08/2022 CQNSELHO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE
31/01/2020 DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL E CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA (10.01.06.03)
PESSOAL (10.01.05.23.03) -
- 16/11/2022 | CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA
31/01/2020 | NSTITUTO LATINO-AMERICANO DE CIENCIAS DA VIDA E (10.01.06.03.04.04)
DA NATUREZA (10.01.06.03.04)
09/12/2022 CQNSELHO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE
27/02/2020 DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL E CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA (10.01.06.03)

PESSOAL (10.01.05.23.03) -
19/05/2023 CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA

05/03/2020  PRO-REITORIA DE GESTAO DE PESSOAS (10.01.05.23) (10.01.06.03.04.04)

CONSELHO DO INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE

06/03/2020  DIVISAO DE CADASTRO (10.01.05.23.02.01) 01/06/2023 CIENCIAS DA VIDA E DA NATUREZA (10.01.06.03)

INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE CIENCIAS DA VIDA E

26/03/2020 DA NATUREZA (10.01.06.03.04)

CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA
1771172020 (10.01.06.03.04.04)
17/12/2020 INSTITUTO LATINO-AMERICANO DE CIENCIAS DA VIDA E

DA NATUREZA (10.01.06.03.04)
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Para visualizar este processo, entre no Portal Piblico em https://sig.unila.edu.br/public e acesse a Consulta de
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAGAO LATINO-AMERICANA - UNILA
UN"—A Proé-Reitoria de Gestdao de Pessoas — PROGEPE
daintegracto Departamento de Desenvolvimento Profissional e Pessoal — DDPP

Orientacgodes:

a) Relatérios semestrais: Centro Interdisciplinar;
b) Relatério final: Consuni.

RELATORIO DE ATIVIDADES — AFASTAMENTO DOCENTE Relatério n°
(POS-GRADUAGAO STRICTO SENSU | POS-DOUTORADO) AN0062023

Servidor(a): Priscila Gleden Novaes da Silva

Processo n°: 17190/2019

Afastamento: () Mestrado ( X ) Doutorado ( ) Pés-Doutorado

( X ) Relatério Referente aos meses: set/22 a mar/23
Semestral

() Relatério Final

Atividades: (alinhamento entre as atividades planejadas e realizadas, disciplinas cursadas, cursos, eventos cientificos,
exame de qualificacéo, alteragdes, ocorréncias, etc..)

Objetivando uma melhor visualizagdo do alinhamento entre as atividades planejadas e
realizadas durante o semestre (set/2022 a mar/2023), abaixo seguem as informagbes
constantes no planejamento nesse periodo, com carga horaria de 20 horas semanais:

8 horas: Projeto de extensdo: curso de formagao continuada de professores (Previsto no projeto de
pesquisa para a produgéo e coleta dos dados).

8 horas: Atividades de estudo e pesquisa (redagdo da tese; orientagédo; participagdo nos grupos de
pesquisa liderados pelos professores Dr. Rodolfo Eduardo Vertuan e Dr. Clodis Boscarioli; sele¢ao de
dados; coleta de dados).

4 horas: Redacéo de artigo

Selegao e coleta de dados

Em conformidade com o Histérico Escolar atualizado (anexo A) e lista de atividades realizadas
(anexo B) finalizo o semestre 6, tendo concluido as disciplinas obrigatérias, eletivas, bem como,
as exigéncias acerca dos exames de proficiéncia em lingua inglesa e espanhola, o estagio de
docéncia e producao bibliografica.

Tendo em vista que o curso de formacao continuada de professores, citado no planejamento, e
que é parte de minha pesquisa de doutorado foi realizado entre 05/03/2022 a 13/07/2022, no
periodo a que esse relatorio diz respeito, dei inicio a selegdo e organizagdo para analise dos
dados que foram produzidos e coletados durante o movimento formativo.

Além disso, tenho me dedicado a escrita do documento de qualificagdo, bem como, de artigos
cientificos, tanto para serem apresentados em eventos da area quanto artigos que compdem
minha tese, que é no formato multipaper.

Com relacdo as atividades de estudo e pesquisa, continuo participando das reunides de
orientacado e estudo (que ocorrem tanto presencialmente quanto remotamente) relacionadas a
pesquisa em desenvolvimento com os professores Dr. Rodolfo Eduardo Vertuan e Dr. Clodis
Boscarioli, bem como, das reunides dos grupos de pesquisa em Educagdo e Educacao
Matematica (GEPEEM) e em Tecnologia, Inovacgao e Ensino (GTIE).

Ademais, participo de seminarios e atividades formativas que dialogam com minha pesquisa,
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UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAGAO LATINO-AMERICANA - UNILA
UN"—A Proé-Reitoria de Gestdao de Pessoas — PROGEPE

Universidade Federal

i Departamento de Desenvolvimento Profissional e Pessoal — DDPP

Latino-Americana

conforme certificados de participagéo (anexo C).
No que concerne a producgiao cientifica do periodo:

Participei do evento XXIl SEU — Seminario de Extensdo da Unioeste - Extensdo: da teoria a
pratica e Il Seminario de Integragéo - Ensino, Pesquisa e Extensao, no periodo de 28 a 31 de
mar¢o de 2023, apresentando o trabalho, Formagdo em tecnologias digitais para professores
que ensinam matematica: um relato reflexivo (ANEXO D).

Foi publicado o artigo Um olhar para a pesquisa sobre criatividade em periédicos nacionais
voltados a educagdo matematica (anexo E), na edicdo de Novembro de 2022 da Revista
Alexandria, Qualis A2 em Ensino (avaliagéo vigente 2017 — 2020);

Publicagdo do artigo Discutindo possiveis relagbes entre tecnologias digitais, criatividade e
formagéao de professores a partir de publicagdes do VII SIPEM (anexo F), na edigdo 80 de 2022
da Revista Boletim GEPEM, Qualis A4 em Ensino (avaliagéo vigente 2017 — 2020).

Orientagoes:

Relatério Semestral e documentos necessarios:

*O(a) servidor(a) devera entregar relatério semestral até 60 (sessenta) dias apds o término de cada periodo letivo do
curso de pos-graduacgéo, seja ele mestrado, doutorado ou pés-doutorado.

*Os relatorios semestrais serdo submetidos a avaliagdo da coordenagao do Centro Interdisciplinar.

*O relatorio semestral deve conter o detalhamento de todas as atividades desenvolvidas durante o semestre letivo do
programa de pos-graduacgdo, conforme plano de atividades entregue juntamente com a solicitagdo de afastamento, e
das ocorréncias que afetaram o seu desenvolvimento com as devidas justificativas, bem como os documento(s)
institucional(is) comprobatério(s) da efetiva participagdo na pds-graduagédo. No caso do pods-doutorado, devido as
caracteristicas distintas das atividades que podem ser realizadas, a ciéncia/anuéncia do supervisor servird como
comprovagao.

Relatério Final e documentos necessarios:
*O(a) servidor(a) devera entregar relatodrio final até 30 (trinta) dias apds o seu retorno as atividades.
*O relatodrio final sera submetido a aprovagédo no Consuni.
*Anexar documento comprobatério da efetiva participagdo no programa. No caso de mestrado e doutorado, caso o
servidor entregue outro documento que ndo seja a ata de defesa e o diploma, estes deverdo ser anexados ao
processo assim que disponibilizado pela instituicdo de ensino. No caso do pds-doutorado, devido as caracteristicas
distintas das atividades que podem ser realizadas, a ciéncia/anuéncia do supervisor servira como documento
institucional comprobatério da conclusdo do estagio.- Cépia da monografia, trabalho de conclusdo de curso,
dissertacdo de mestrado, tese de doutorado, de livre-docéncia ou estagio pds-doutoral com assinatura do(a)
orientador(a), quando for o caso.
* Copia da Ata da Defesa ou Diploma:
- Caso ndo possua nenhum desses dois documentos, o(a) servidor(a) devera juntar ao processo o Termo de Compromisso
de entrega da Ata de Defesa imediatamente apds a defesa. Ao entregar a Ata, anexar também o Termo de Compromisso de
entrega do Diploma que estende o prazo para o maximo de 12 meses, a partir da data de defesa da dissertagdo ou da tese
- Caso o(a) servidor(a) ja possua a ata, devera anexar o termo de compromisso de entrega do Diploma no prazo maximo de
12 meses, a partir da data de defesa da dissertagédo ou da tese.

*Revalidagdo do diploma: em se tratando de titulo obtido no exterior, caso ndo esteja de posse do Diploma na data do
retorno, o servidor devera anexar a ata de defesa e o termo de compromisso de entrega diploma no prazo maximo de 12
meses, acompanhado de entrega de protocolo de solicitagdo de revalidagdo do mesmo e Termo de compromisso de entrega
de documento comprobatério do reconhecimento no prazo maximo de 12 meses.

- Copia da monografia, trabalho de conclusdo de curso, dissertagdo de mestrado, tese de doutorado, de livre-
docéncia ou estagio pds-doutoral com assinatura do(a) orientador(a), quando for o caso.

*O conteudo dos relatdrios, documentos comprobatérios, os encaminhamentos, aprovagdes e disseminagbes
deverdo atender ao disposto na Resolugdo Consun 35/2021.

Resolugao Stricto Sensu e Pés-doutorado
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*Disponivel na pagina do DDPP

O relatédrio devera ser assinado digitalmente pelo(a) servidor(a) interessado(a).
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U unioeste PARANA

Universidade Estadual do Oeste do Parana GOVERNO DO ESTADO
Reitoria

CNPJ 78.680.337/0001-84

Rua Universitaria, 1619, Jardim Universitario

Tel.: (45) 3220-3000 - Fax: (45) 3225-4590 - www.unioeste.br
CEP: 85819-110 - Cx. P.: 701

Cascavel - PARANA

Historico Escolar
Campus de Cascavel

Programa de pés-graduacdo em Educacgcao em Ciéncias e Educagao Matematica - Doutorado

Area de Concentragdo: Educacdo em Ciéncias e Educacdo Matematica
Linha de Pesquisa: Educacdo matematica
Reconhecido pela Portaria: n. 1.359, de 18/12/2018 - Publicada no D.O.U. de 19/12/2018

Nome: Priscila Gleden Novaes da Silva Matricula: 28336 RA: 9323

01 - Dados Pessoais

CPF: 04236991993 RG: 59850076 null
Nascimento: 21/01/1983 Naturalidade:
Sexo: Feminino Nacionalidade: brasileira

02 - Escolaridade Anterior

Graduacgao

Curso: Matematica

Ano de Conclusao: 2007 Localidade: Cascavel-PR
Instituicdo: Universidade Estadual do Oeste do Parana - UNIOESTE
Mestrado

Curso: Profissional em Matematica

Ano de Concluséo: 2013 Localidade: Maringa-PR

Instituicdo: Universidade Estadual de Maringa - UEM

03 - Ingresso e Conclusao do Doutorado

PPP: Res. n° 006/2017-CEPE; Res. n° 202/2017-CEPE e Res. n° 180/2019-CEPE
Data da Matricula: 09/05/2020

Data Conclusao/Defesa Doutorado: N&o concluido

Orientador(a) Dr(a): Rodolfo Eduardo Vertuan

Titulo obtido: Ndo Concluido

Titulo da Tese: O potencial da mediagcao tecnologica no desenvolvimento do pensamento
criativo de professores de matematica

Emitido em 05/05/2023 as 08h17 Identificador: CFYQQ.PI3YT.FCEQ6.DQG1C.RBX90
A autenticidade do documento podera ser confirmada em https://www.unioeste.br/documentos/validar




unioeste PARANA
Universidade Estadual do Oeste do Parana GOVERNO DO ESTADO
Reitoria
CNPJ 78.680.337/0001-84
Rua Universitaria, 1619, Jardim Universitario
Tel.: (45) 3220-3000 - Fax: (45) 3225-4590 - www.unioeste.br
CEP: 85819-110 - Cx. P.: 701
Cascavel - PARANA

Nome: Priscila Gleden Novaes da Silva Matricula: 28336 RA: 9323
04 - Atividades Realizadas
DISCIPLINAS CURSADAS - Atividades Obrigatorias

Carga % de
Horaria Frequéncia
1494 Andlise e produgéo de artigos em Educacéo 2020/1 4 60 100 A

Atividade Data/Periodo Crédito Conceito Resultado

o ~ " Aprovado
em Ciéncias e Educacéo Matematica *
1497 Teoria do conhecimento* 2020/1 3 45 100 A Aprovado
2041 Pesquisa em educacédo matematica* 2020/1 4 60 100 A Aprovado
1563 Proficiéncia em lingua estrangeira | 2020/2 Aprovado
1564 Proficiéncia em lingua estrangeira Il 2020/2 Aprovado
1647 Estagio de docéncia 2020/2 Aprovado
1625 ~ Seminarios de tese em Educacéo 202012 4 60 100 A Aprovado
Matematica*
1496 Epistemologia da Educagéo Matematica* 2020/2 3 45 100 A Aprovado
Total 18 270

* Disciplina(s) obrigatéria(s) na linha de pesquisa

DISCIPLINAS CURSADAS - Atividades Eletivas

Carga % de

Atividade Data/Periodo Crédito b .
Horaria Frequéncia

Conceito Resultado

**A8307 Tendéncias em Educacgio Matematica | 2018/2 4 60 100 A Aproveitamento

“A8309 Topicos I_Es_pe:mals: Anélise do Saber em 2019/1 2 30 100 A Aproveitamento
uma Instituicdo

“*A8310 Topicos Especiais: C_Ilrgulagao dos Saberes 2019/1 2 30 100 A Aproveitamento
entre Diferentes Instituicdes

**A8306 Tendéncias em Educacgio Matematica | 2019/2 4 60 100 A Aproveitamento
Tendéncias em Educacgdo Matematica Il: 4 60 100 A .

**AB8308 Tecnologias Digitais no Ensino de 2020/1 Aproveitamento
Matematica

Total 16 240

05 - Aproveitamento

Codigo Programa onde foi realizada a Disciplina Observagoes

**A8306: Disciplina cursada como aluna especial no Doutorado
UNIOESTE - Memorando 105/2021-PPGECEM

**A8307: Disciplina cursada como aluna especial Doutorado
UNIOESTE Memorando 105/2021-PPGECEM

**A8308: Disciplina cursada como aluna especial Doutorado
UNIOESTE Memorando 105/2021-PPGECEM

**A8309: Disciplina cursada como aluna especial Mestrado UFMS
Memorando 105/2021-PPGECEM

**A8310: Disciplina cursada como aluna especial Mestrado UFMS
Memorando 105/2021-PPGECEM

06 - Situacao

Situacgdo do Discente: Matriculado

Emitido em 05/05/2023 as 08h17 Identificador: CFYQQ.PI3YT.FCEQ6.DQG1C.RBX90
A autenticidade do documento podera ser confirmada em https://www.unioeste.br/documentos/validar
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Universidade Estadual do Oeste do Parana GOVERNO DO ESTADO
Reitoria

CNPJ 78.680.337/0001-84

Rua Universitaria, 1619, Jardim Universitario

Tel.: (45) 3220-3000 - Fax: (45) 3225-4590 - www.unioeste.br

CEP: 85819-110 - Cx. P.: 701

Cascavel - PARANA

Nome: Priscila Gleden Novaes da Silva Matricula: 28336 RA: 9323

Aprovacgédo do plano pelo orientador(a) e coordenador do PPGECEM

Aprovacgéo do Plano pelo orientador e coordenador do PPGECEM - 1° semestre de 2021

Atividades obrigatérias a serem cumpridas:
Exame de qualificacdo

Producéo bibliogréafica

Exigido Cumprido
Total de crédito: 64 34
Total carga horéria: 960 h/a 510 h/a

07 - Sistema de Avaliagdao e Promogiao

A frequéncia minima exigida nas disciplinas é de 75% (setenta e cinco por cento).

Conceitos:
A - Excelente (90 - 100) - Com direito a créditos
B - Bom (80 - 89) - Com direito a créditos
C - Regular (70-79) - Com direito a créditos
D - Deficiente (0-69) - Sem direito a créditos

| - Incompleto

08 - Observagoes

Proficiéncia em lingua Inglesa, Universidade Estadual de Maringa - UEM, aprovada no dia 06/11/2020,
Ata n° 08/2020
Proficiéncia em lingua Espanhola, CLE, aprovada no dia 06/11/2020, Ata n° 08/2020.

Cascavel, PR, 5 de maio de 2023

Emitido em 05/05/2023 as 08h17 Identificador: CFYQQ.PI3YT.FCEQ6.DQG1C.RBX90
A autenticidade do documento podera ser confirmada em https://www.unioeste.br/documentos/validar



05/05/2023, 08:27

Stricto

[9323 - Priscila Gleden Novaes da Silva] - [Educacao em Ciéncias e Educacao Matematica] - [Regular] - [Doutorado] - [Aluno regular - 202...

IS, ]

Resumo Aluno Plano de Atividades Atividades Etapas extras

Atividades Inscritas Efetuar Inscricédo (Atividades Ofertadas)

Atividade

Analise e produgéo de artigos em Educagédo em Ciéncias e Educagéo
Matematica

Teoria do conhecimento

Pesquisa em educagédo matematica
Seminarios de tese em Educagao Matematica
Epistemologia da Educagédo Matematica
Proficiéncia em lingua estrangeira |
Proficiéncia em lingua estrangeira Il

Estagio de docéncia

Tendéncias em Educagéo Matematica |
Tendéncias em Educagéo Matematica |

Tendéncias em Educagao Matematica II: Tecnologias Digitais no Ensino
de Matematica

Topicos Especiais: Andlise do Saber em uma Instituicdo
Topicos Especiais: Circulagao dos Saberes entre Diferentes Instituicdes

Produgéo bibliografica

Pagina 1 de 1

Imprimir Documentos

Periodo

2020/1

2020/1
2020/
2020/2
2020/2
2020/2
2020/2
2020/2
2019/2
2018/2
2020/1

2019/1
20191
2022/2

Status

Aprovado

Aprovado
Aprovado
Aprovado
Aprovado
Aprovado
Aprovado

Aprovado

Aproveita...
Aproveita...

Aproveita...

Aproveita...

Aproveita...

Aprovado

Conceito

A

> > > >

Tipo

Ofertada

Ofertada
Ofertada
Ofertada
Ofertada

Nao Ofertada
Nao Ofertada
Nao Ofertada
Aprov. (Eletiva)
Aprov. (Eletiva)
Aprov. (Eletiva)

Aprov. (Eletiva)
Aprov. (Eletiva)
Nao Ofertada

presencga

Aulas

Aulas
Aulas
Aulas

Aulas

1 a 14 de 14 registros

https://midas.unioeste.br/stricto/
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Universidade Estadual do Oeste do Parana C e r t I fl c a d O

Programa de Pas-Gradua
&m Cléncias e Educagi

¢80 em Educacho
o “ “ P E c I M
utorado

Mestrado e Doutorads

Certificamos que PRISCILA GLEDEN NOVAES DA SILVA participou da palestra intitulada “A
PESQUISA ACADEMICA COMO SOLIDA CULTURA CIENTIFICA PROFISSIONAL”, proferida
por TEREZINHA CORREA LINDINO, na data de 06 de fevereiro de 2023, com carga horaria de
02 (duas) horas, durante 0 SEMINARIO PERMANENTE DO PPGECEM - Ciclo 2023, atividade
vinculada ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Educacao Matematica —
PPGECEM e ao Nucleo de Pesquisa em Ensino de Ciéncias e Matematica — NUPECIM,
promovida pela Universidade Estadual do Oeste do Parana — Unioeste.

Cascavel, 06 de fevereiro de 2023.

A pl—

PROF. DR. VILMAR MALACARNE
Coordenador Geral do NUPECIM

-
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Universidade Estadual do Oeste do Parana C e r t I fl c a d O

Programa de Pas-Gradua
&m Cléncias e Educagi

¢80 em Educacho
o “ “ P E c I M
utorado

Mestrado e Doutorads

Certificamos que PRISCILA GLEDEN NOVAES DA SILVA participou da palestra intitulada
“INTEGRACAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO EDUCACIONAL:
DESENVOLVENDO AMBIENTES FAVORAVEIS A CRIATIVIDADE”, proferida por DANIELA
VILARINHO REZENDE PEREIRA, na data de 27 de fevereiro de 2023, com carga horaria de 02
(duas) horas, durante o SEMINARIO PERMANENTE DO PPGECEM - Ciclo 2023, atividade
vinculada ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacao em Ciéncias e Educacao Matematica —
PPGECEM e ao Nucleo de Pesquisa em Ensino de Ciéncias e Matematica — NUPECIM,
promovida pela Universidade Estadual do Oeste do Parana — Unioeste.

Cascavel, 27 de fevereiro de 2023.

A pl—

\ PROF. DR. VILMAR MALACARNE
Coordenador Geral do NUPECIM




U unioeste /"

Universidade Estadual do Oeste do Parana
Pro-Reitoria de Extensao - PROEX

Certificamos que o trabalho intitulado "FORMACAO EM TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA
PROFESSORES QUE ENSINAM MATEMATICA: UM RELATO REFLEXIVO" foi apresentado na
modalidade de apresentacdo oral durante o(a) XXl SEU - Seminario de Extensdo da Unioeste -
Extensdo: da teoria a pratica e |l Seminario de Integracdo - Ensino, Pesquisa e Extensao,
promovido(a) pelo(a) Unioeste Campus de Cascavel e Pro-reitoria de Extensdo da Unioeste, realizado(a) no
periodo de 28 a 31 de marco de 2023, no(a) Universidade Estadual do Oeste do Parana - Campus Cascavel.

Apresentador(es): Priscila Gleden Novaes da Silva. Co-Autor(es): Priscila Gleden Novaes

da Silva, Clodis Boscarioli, Rodolfo Eduardo Vertuan.
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Resumo: Este artigo caracteriza a producdo cientifica voltada a Educagdo
Matematica que tem como foco de estudo a criatividade a partir de um mapeamento
em periddicos nacionais com Qualis Capes Al, A2 e Bl na area de ensino, extrato
2013-2016. Da busca, obtivemos 16 artigos que versam sobre criatividade.
Identificamos a multiplicidade de abordagens tedricas e metodoldgicas que marcam
esses estudos e a predominancia de pesquisas qualitativas, com a criatividade sendo
estudada, principalmente, por meio da abordagem sistémica. Destacam-se como
foco dessas investigagdes, aspectos relacionados as influéncias do ambiente escolar
para o desenvolvimento da criatividade, com discussdes relativas a organizagao
didatica desse ambiente no que tange a utilizagdo de estratégias, proposicdo de
metodologias, utilizagdo de recursos e de tipos de atividade que podem ser
propostos, bem como, discussdes relativas a influéncia das concepgdes, formagao e
pratica pedagdgica do professor para a criatividade.

Abstract: This article characterizes the scientific production focused on Mathematics
Education that focuses on creativity from a mapping in national journals with Qualis
Capes Al, A2 and Bl in the teaching area, extract 2013-2016. From the search, we
got 16 articles that deal with creativity. We identified the multiplicity of theoretical
and methodological approaches that characterize these studies and the predominance
of qualitative research, with creativity being studied mainly through a systemic
approach. The focus of these investigations are aspects related to the influences of the
school environment for the development of creativity, with discussions on the
didactic organization of this environment regarding the use of strategies, proposition
of methodologies, use of resources and types of activities that can be proposed, as
well as discussions related to the influence of the teacher's conceptions, training and
pedagogical practice for creativity.
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Introduciao

A criatividade tem sido apontada na literatura como componente fundamental para
lidar com os desafios sociais, econdmicos e tecnoldgicos que emergem na sociedade, haja
vista que o desenvolvimento do pensamento criativo pode fornecer condigdes para que as
pessoas apresentem solugdes inovadoras para problemas tanto do ambito pessoal quanto
social (ALENCAR; FLEITH, 2003; LUBART, 2007; GONTIJO et al., 2019).

Em se tratando de educagdo escolar, surgem questionamentos, dentre eles o de pensar
em um ensino que prepare cidaddos e profissionais aptos para viver e produzir em um mundo
em constante mudanca. Nesse rumo, Libaneo (2011) aborda a necessidade de uma educagao

orientada a:

[...] formar cidaddos participantes em todas as instancias da vida social
contemporanea, o que implica articular os objetivos convencionais da escola -
transmissdo-assimilacdo ativa dos conteudos escolares, desenvolvimento do
pensamento autdbnomo, critico e criativo, formagao de qualidades morais, atitudes,
convicgdes - as exigéncias postas pela sociedade comunicacional, informatica e
globalizada. (LIBANEO, 2011, p. 10)

Especificamente, essa problematica irrompe na importancia da discussao sobre
criatividade no campo da Educacdo Matematica, pois, segundo Otaviano (2009), esta
disciplina ¢ tratada como dificil, reservada aos “génios” e, ainda assim, na maioria das
escolas, o trabalho pedagodgico com a Matematica tem sido marcado pela fragmentacao,
descontextualizagdo e ensino mecanico, o que, muitas vezes, tem gerado desinteresse e
indiferenca em relacdo a este componente curricular, produzindo, ao longo da histéria escolar
dos alunos, um sentimento de frustracdo e incapacidade para compreender e resolver
problemas matematicos.

Autores como Silver (1997), Alencar e Fleith (2007), Gontijo (2007) e Vale (2012,
2015) afirmam que uma forma de possibilitar mudangas nessa realidade ¢ o estudo e
implementagdo de praticas que favorecam o desenvolvimento da participagdo ativa dos alunos
no proprio aprendizado, como protagonistas. Os autores também ressaltam a necessidade de
valorizar a capacidade inovadora e criativa dos estudantes, e isso implica em realizar estudos
que aprofundem a compreensdo sobre o fenomeno da criatividade no ambito da Educagdo
Matematica.

De acordo com Leikin e Pitta-Pantazi (2013), a pesquisa sobre criatividade na
Educagdo Matematica, embora incipiente, tem recebido mais atencdo, até pelo
estabelecimento, em 2010, de grupos de trabalhos especificos relacionados a tematica: o

Internacional Group for Mathematical Creativity and Giftedness (MDG), afiliado ao ICME!,

! International Congress on Mathematical Education. Para saber mais:

<https://www.mathunion.org/icmi/conferences/icme-international-congress-mathematical-education>.
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e 0 Mathematical potential, creativity and talent em conferéncias afiliadas a ERME?. Porém,
nacionalmente, Gontijo et al. (2019) e Gontijo e Fonseca (2020) afirmam que ainda ha
caréncia por estudos na tematica.

Em estudo correlato, Santos e Santana (2019) analisaram aspectos tedricos e/ou
praticos acerca da criatividade em Matematica, considerando artigos publicados em
periodicos avaliados com Qualis Al. Localizaram sete artigos, apenas um destes realizado em
contexto nacional e, embora ndo citem o recorte temporal para a pesquisa, os artigos que
compdem o estudo compreendem o periodo de 2002 a 2016. Assim, nosso estudo,
apresentado neste artigo, se diferencia deste por ter como foco pesquisas nacionais, por
ampliar o periodo de busca — haja vista ndo fazermos delimitacdo temporal — e por abarcar
mais periodicos. Além disso, concentramos nosso estudo ndo apenas nos aspectos teoricos
com relagdo a criatividade em pesquisas que discutem o ensino de Matematica, mas também
um panorama acerca dos aspectos metodologicos, objetivos e temas recorrentes das pesquisas.

Neste contexto, esta pesquisa se justifica por entendermos a necessidade e a
importancia de termos uma visao integrada do que tem sido produzido na literatura cientifica
voltada a Educacdo Matematica sobre o estudo da criatividade no Brasil. Entendemos que
nossos resultados podem contribuir com os pesquisadores por permitir uma andlise em torno
do interesse pelo tema e ajudar a compreender o status da pesquisa sobre ele, pois, de acordo
com Barbosa (2018), pesquisas de mapeamento permitem “[...] globalizar resultados, apontar
lacunas, diregdes para novas pesquisas € implicagdes para o campo profissional e para as
politicas publicas” (p. 41).

Destarte, por meio de um mapeamento de artigos publicados em periddicos cientificos
cujo escopo seja Educagdo Matematica, o objetivo desta pesquisa € caracterizar a producao
cientifica sobre o estudo da criatividade, no ambito dessa area de pesquisa. Isto posto,
primeiramente, apresentamos uma discussdao acerca da multiplicidade de abordagens e
enfoques teoricos e de pesquisa referentes ao conceito de criatividade, criatividade em
Matematica e resultados de trabalhos correlatos. Em seguida, relatamos os encaminhamentos
metodologicos, a descrigdo e andlise dos artigos e, por fim, tecemos consideragdes finais e

perspectivas da pesquisa.

Criatividade e criatividade em Matematica: abordagens tedricas e de pesquisa
De acordo com Glaveanu (2010), o movimento inicial, tanto tedrico quanto de
pesquisa em criatividade na Psicologia, tinha como norma uma abordagem individualista:

primeiramente referente a raras mentes privilegiadas e, em seguida, sendo estendida a

2 European  Society for research in = Mathematics  Education.  Para  saber  mais:

<http://www.mathematik.uni-dortmund.de/~erme/>.
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qualquer individuo. Somente a partir da década de 1980, uma énfase maior comega a ser dada
ao papel dos fatores sociais no processo criativo € a se configurar o desenvolvimento das
abordagens sistémicas de criatividade.

Algumas das primeiras referéncias acerca de criatividade seriam creditadas a Platao
(LUBART, 2007; GONTLJO et al., 2019), no entanto, os gregos ndo tinham uma palavra
especifica para a criatividade e utilizavam expressdes como “possuir a arte”. O interesse
residia na inspiragdo e¢ na obtencdo de conhecimento. Concebiam a criagdo sob uma
abordagem mistica, creditando-a a uma inspiracdo divina ou a um presente de uma entidade
espiritual.

Outra concepg¢do da criatividade ¢ relacionada ao conceito de génio e teria surgido
com Aristételes ao desenvolver “[...] a ideia segundo a qual a inspiracdo tem suas origens no
interior do individuo, dentro do encadeamento de suas associagdes mentais, € ndo em
intervengoes divinas” (LUBART, 2007, p. 11). Ademais, segundo Lubart (2007), durante o
século XVIII, decorrente de debates filosoficos sobre a tematica da genialidade, sdo
creditadas a criatividade as caracteristicas de uma forma excepcional de genialidade, visao
essa que associava a criatividade e os atos criativos a raros talentos mentais, produzidos por
individuos extraordinarios.

De acordo com Lubart (2007), os estudos de Francis Galton (1883, 1879) podem ser
considerados como o inicio do estudo empirico da criatividade, o que impulsionaria uma série
de investigacdes consideradas inovagdes metodologicas. Nesses estudos, o foco era
tradicionalmente os eminentes cientistas e artistas e, segundo Glaveanu (2010), baseavam-se
na individualidade, na capacidade notédvel e fertilidade do génio, fornecendo um relato elitista
e essencialista da criatividade.

Dando continuidade a uma abordagem individualista, emerge um movimento que
Glaveanu (2010) chama de substituicdo da figura do génio por uma pessoa “comum”, no
entanto, mantendo a unidade de analise no sujeito e sua bagagem genética. Segundo Glaveanu
(2010), Guilford (1950) seria o impulsionador dessa abordagem na Psicologia ao expor a area
a necessidade do estudo da personalidade criativa, afirmando que todos os individuos
possuem a capacidade de manifestar, ndo importando qudo fracos ou pouco frequentes, os
atos criativos. Dentre os fatores relativos as operagdes intelectuais que contribuiriam para o

pensamento criativo estariam as habilidades de fluéncia, flexibilidade e originalidade —
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aspectos do pensamento divergente® —, além da elaboragio, da redefini¢do e da sensibilidade
para a resolucdo de problemas.

Segundo Lubart (2007), emerge, desse avango tedrico, a constituicdo de métodos de
pesquisa empirico-analiticos e sdo desenvolvidos, por meio de uma abordagem psicométrica®,
testes para medir, por exemplo, o pensamento divergente e a habilidade de resolver
problemas, sendo o teste de criatividade de Torrance (1976) um dos principais nesta
abordagem.

Outra corrente de concepgdes ¢ marcada pela emergéncia, na década de 1980, de uma
visdo sistémica do fendmeno da criatividade (LUBART, 2007). A criatividade deixa de ser
vista como um fendomeno interpessoal e desconexo de contexto ¢ passa a ser compreendida
como um processo que, de acordo com Glaveanu (2010), ocorre dentro do contexto
sociocultural, é constituido e influenciado por ele e nele manifesta suas consequéncias.

Nessa perspectiva, cada perfil particular do individuo manifesta criatividade
dependendo de fatores cognitivos (inteligéncia, conhecimentos), conativos (estilo,
personalidade, motivagdo), emocionais ¢ ambientais (LUBART, 2007). Dessa forma,
considera-se criativo “[...] o processo de criagdo de um produto, validado por uma
determinada sociedade em um determinado periodo da historia, de forma diretamente
resultante das condi¢des cognitivas, emotivas ¢ de personalidade do individuo que cria”
(GONTUO etal., 2019, p. 22).

Nesta abordagem, os estudos sao conduzidos com o objetivo de investigar variaveis do
contexto socio-historico-cultural que interferem na producao criativa e favorecem a expressao
do comportamento criativo. Como representantes dessa corrente, encontramos a Teoria do
Investimento de Sternberg e Lubart (1991), a Teoria Componencial de Criatividade de
Amabile (1996), a Perspectiva de Sistemas de Csikszentmihalyi (1999), a abordagem
sociogenética, de Lev Vigotski, com seu modelo da imaginagdo criativa e o modelo da
Psicologia Cultural da Criatividade, também apoiado em premissas vigotskianas, de Glaveanu
(2010).

A face do exposto, percebemos que os estudos e formas de conceber a criatividade ou
processos criativos vém sofrendo mudangas ao longo do tempo (LUBART, 2007

GLAVEANU, 2010; GONTIJO et al., 2019) e que, dependendo da 6tica sob a qual se estuda a

* De acordo com Alencar e Fleith (2003), o pensamento divergente é a agdo de gerar muitas ideias durante a
resolucdo de um problema, enquanto o pensamento convergente agiria unindo os conhecimentos, bem como,
experiéncias do sujeito, para buscar a resposta ideal para o problema. Assim, a base da criatividade seria a
alternancia entre esses tipos de pensamento, um que gera muitas ideias e o outro que analisa e escolhe uma delas
com vistas a dar conta de uma tarefa.

* Nesta abordagem, por meio de métodos de analise estatistica, busca-se construir e aplicar instrumentos para
mensuragao de variaveis de ordem psicologica, como forma de mensurar fendmenos psicoldgicos, emocionais ou
cognitivos (PASQUALL, 2009).
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criatividade, as concepgdes privilegiam aspectos relativos a pessoa, ao produto, ao processo
ou ao ambiente criativo, ou mesmo, estuda-os de forma inter-relacionada (ALENCAR;
FLEITH, 2003; GONTIJO et al., 2019). Por conseguinte, considerando nosso interesse de
pesquisa, voltamos nosso olhar para a criatividade no contexto da Educagdo Matematica.

De acordo com Gontijo et al. (2019) e Leikin e Pitta-Pantazi (2013), na area da
Matematica, um dos primeiros estudos acerca de criatividade ¢ de Poincaré (1908), que reflete
sobre suas proprias descobertas no campo da Matematica e sobre o trabalho consciente e
inconsciente no fendmeno de criacdo. Além disso, Haylock (1987) investigou a criatividade
com foco na formulagao e resolugdo de problemas, na proposic¢ao de teoremas, na deducao de
formulas e métodos originais para resolver problemas fora do padrdo. Autores como
Hashimoto (1997), Hadamard (2009), entre outros, mais contemporaneos, também realizaram
estudos.

No campo da Educacdo Matematica, dentre as categorias identificadas por Guilford
(1950), a flexibilidade, a fluéncia e a originalidade tém sido adotadas em diversos estudos que
envolvem a construgdo de atividades, estratégias e ferramentas para avaliar o desempenho e
potencial criativo dos alunos (SILVER, 1997; GONTIJO et al., 2019; VALE, 2015; LEIKIN;
PITTA-PANTAZI, 2013).

No contexto escolar, a fluéncia pode ser entendida pela quantidade de ideias diferentes
sobre um mesmo assunto, apresentada pelos alunos no desenvolvimento de uma tarefa; a
flexibilidade pode ser tomada como a mudanca de perspectiva, de estratégia ou transformagao
de uma ideia no contexto da resolu¢dao da tarefa; e a originalidade a partir do qudo rara
(diferente das usuais) € a resposta ou o procedimento adotado pelos alunos, em relagao as
respostas e procedimentos dados a tarefa.

Lubart (2007) afirma haver consenso, entre alguns estudiosos como Barron (1988);
Lubart (1994); Sternberg e Lubart (1995) e Amabile (1996) que “a criatividade ¢ a capacidade
de realizar uma producdo que seja a0 mesmo tempo nova e adaptada ao contexto na qual ela
se manifesta” (LUBART, 2007, p. 16). Segundo Vale (2012), o termo criatividade ¢ usado
para se referir a capacidade do pensamento de produzir novas ideias, abordagens e novas
acdes e, assim, aplica-las a realidade. Em seus trabalhos, Silver (1997) e Vale (2012)
defendem que as tarefas com potencial de promover a criatividade devem ser abertas,
desafiantes, de formulagdo e resolugdo de problemas, exploracao e investigacdes matematicas.

Segundo Leikin e Pitta-Pantazi (2013) e Gontijo et al. (2019), os estudos sobre
criatividade em pesquisas que discutem o ensino de Matematica, apesar de estarem, aos
poucos, ganhando espago nos campos de pesquisa, até entdo, sdo inconclusivos e apontam
uma pluralidade de defini¢des. Setti et al. (2019), em pesquisa com vistas a analisar como 0

termo criatividade ¢ discutido/abordado nas produgdes do XII Encontro Nacional de
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Educacdo Matematica (ENEM), verificaram que sua utilizagdo ¢ realizada, no ambito desses
trabalhos, de modo ingénuo, sem reflexdo epistemoldgica ou discussdo aprofundada, na
maioria das vezes, aproximando-se do senso comum.

No contexto nacional, existem diferentes revisdes de literatura que analisam o
movimento de pesquisa em torno de criatividade, principalmente na 4rea da Psicologia e sua
conexdo com a Educac¢do. Os focos incidem na producdo cientifica sobre a tematica, como
Zanella e Titon (2005), Nakano ¢ Wechsler (2007), Vieira e Maia (2018) e outras tantas que
relacionam o estudo da criatividade a algum outro aspecto, como saide mental (OLIVEIRA;
NAKANO, 2016), resiliéncia (OLIVEIRA; NAKANO, 2011), multiculturalismo (RIBEIRO;
FLEITH, 2018) e criatividade em individuos com transtornos e dificuldades de aprendizagem
(ALVES; NAKANO, 2015).

No entanto, no ambito da Educacdo Matematica, encontramos apenas a revisdo de
Santos e Santana (2019) que concluiu, com base na analise de pesquisas voltadas para o
ensino e aprendizagem da Matemadtica, que embora ndo haja unicidade no conceito, os
estudos sobre criatividade convergem para elementos que remetem a fluéncia (observada pela
variedade de ideias utilizadas na resolucao), a flexibilidade (percebida quando ocorre variagao
nas estratégias e aspectos das resolugdes) e a originalidade (distanciamento do comum) do
pensamento ou ato criativo. Os autores observaram, ainda, uma énfase na defesa de que a
criatividade pode ser desenvolvida por meio da resolucdo ou formulagdo de problemas
abertos.

Assim, nesta se¢do, sem intencdo de exaurir a tematica, discutimos acerca das
multiplas formas de concepgoes tedricas e de pesquisa referentes ao conceito de criatividade e
criatividade em Matematica. Em seguida, apresentaremos o encaminhar metodologico de

pesquisa.

Encaminhamentos metodolégicos

Este estudo foi realizado a partir de um mapeamento de artigos nacionais relacionados
a criatividade no contexto da Educagdo Matematica, com o objetivo de caracterizar a
producdo cientifica sobre o estudo da criatividade, no dmbito dessa area de pesquisa. Assim,
alinhados a perspectiva de Barbosa (2018), afirmamos que o presente mapeamento de
pesquisas visa descrever a estrutura desta area atentando, por exemplo, a quantidade, as
abordagens teoricas e metodologicas, dando destaque para aspectos descritivos de um campo
de pesquisa.

Desse modo, a partir de consulta a classificacdo dos periddicos na plataforma
Sucupira, realizada no més de margo de 2021, rastreamos aqueles estratificados pela CAPES

com Qualis Al, A2 e B1, considerando o Quadriénio 2013-2016 e a area de avaliagdao Ensino.
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Foram selecionados periddicos cujo foco e escopo indicam a area de Educagcdo Matematica,

procurando pelos termos Matematica e Educacdo Matematica. Ademais, contrastamos nossa

lista com os periddicos listados por Seiffert-Santos et al. (2018), que fizeram busca correlata.

Ao todo, foram identificados dezenove periddicos, conforme Quadro 1.

A fim de selecionar os artigos que compdem esta pesquisa, procedemos a uma busca

no site de cada um desses periddicos com a palavra-chave “criatividade”, sem delimitacao

temporal, resultando em 80 artigos. Apos esse levantamento inicial, um refinamento da busca

foi realizado com o objetivo de identificar aquelas publicagdes que, efetivamente, tinham

como foco de interesse a criatividade no contexto da Educagao Matematica. Cada resumo foi

lido e, em muitos casos, fez-se necessario ler o texto completo, sendo excluidos aqueles que

ndo se relacionavam diretamente a tematica.

Quadro 1: Identificacdo dos periddicos e quantitativo dos artigos selecionados por revista em cada etapa

Nome do periédico Sigla Qualis Primeira Refinamento
busca

Boletim de Educa¢do Matematica BOLEMA Al 7 1
ZETETIKE ZETETIKE A2 6 3
Revista Eletronica de Educacdo Matematica REVEMAT A2 7 1
Educagdo Matematica em Revista EMR A2 5 1
Educagdo Matematica em Revista — RS EMR-RS A2 6 1
Educagdo Matematica Pesquisa EMP A2 4 2
Revista de Educagao, Ciéncias e Matematica RECM A2 5 0
Amazonia - Revista De Educacdo Em
Ciéncias E Matematicas (Online) Amaz RECM A2 > 0
Acta Sme’n.tlae: Revista de Ensino de Ciéncias ACTA SCIENTIAE A2 6 0
e Matematica
Alexandria ALEXANDRIA A2
Dynamis DYNAMIS A2 3
Revista de Ensino de Ciéncias ¢ Matematica RenCiMa A2 11
R§v1s:[a Eletronica ]?e{bates em Educagdo DECT B1 3 0
Cientifica e Tecnologica
Perspectivas da Educa¢do Matematica PEM Bl
Revista Brasileira de Historia da Matematica RBHM B1 0 0
Rev1sta’ d? Educagao Matematlca e EM TEIA Bl 0 0
Tecnoldgica Iberoamericana
Revista Paranaense de Educagdo Matematica RPEM Bl 2 1
Tendenmas em Matematica Aplicada e TEMA B1 0 0
Computacional
Boletim Online de Educagao Matematica BoEM Bl 2 1

Total 80 16

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.
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Foram excluidos artigos que, embora mencionassem o termo criatividade, tinham

objetivos de pesquisa focados em outras tematicas, aqueles em que a criatividade tenha sido

considerada uma consequéncia ou resultado da utilizagdo ou proposi¢ao de algo, sem ter sido

avaliada e/ou sem ter sido definida, bem como, revisdes de literatura’. Dos 80 trabalhos

inicialmente identificados, 16 compdem o corpus de andlise.

Referimo-nos aos artigos empiricos por meio da referéncia E1 a E8 e aos tedricos com

T1 a T8, de acordo com o Quadro 2, que tem por objetivo sintetizar as informagdes acerca do

titulo e autoria dos artigos, em ordem crescente do ano de publicagao.

Quadro 2: Identificagdo dos artigos que compdem o corpus de analise

. AUTORIA E
REF. TITULO ANO
EMPIRICOS
El Avaliagao escrita de matematica: em busca de explicagio Fini et al. (1996)
E2 Tecnologias digitais na educagdo: colaboragdo e criatividade em sala de aula Webk();:f) f 0\)/161ra
E3 Consideragdes sobreNas possibilidades da cr1at1V1(Aiade Mater.r}atl'ca em face de Souza (2012)
concepgdes que futuros professores tém dessa ciéncia
E4 Apagar e Co%’rlglr.~ Cadfzrflgs lep(')s,'C'abec;a Confusa: contrlbulgqes a teoria das Carvalho (2014)
situacdes didaticas e criatividade nas aulas de matematica
ES A Criatividade Matematica nas Respostas de Alunos Participantes de uma Amaral e Carreira
Competicao de Resolugdo de Problemas (2017)
E6 Criatividade compartilhada em Matematica: a emersdo de solugdes coletivas Carvalho (2017)
. N , . Nobre e Manrique
E7 Analise de uma sequéncia didatica envolvendo contetidos de Geometria (2019)
ES Criatividade Tecnologica: um estudo sobre a constru¢do de Atividades Rosa e Dantas
Matematicas-com-Tecnologias-Digitais por professores/as em Cyberformagao (2020)
TEORICOS
Tl Educagdo Matematica e Criatividade Pavanello (1994)
T2 Criatividade em Matematica: um olhar sob a Perspectiva de Sistemas Gontijo (2007)
T3 Cognigao e Criatividade na Investigacao em HlStOI’lla .da Matematica: contribuigdes Mendes (2013)
para a Educacdo Matematica
T4 Criatividade e Imaginacdo em Vlgots%q' e a Resolug@o de Problemas em Brolezzi (2015)
Matematica
Ts Pense e ac¢do: quando a representagdo ilustrativa contribui para a formagao/revisdo Fonseca et al.
conceitual de elementos da matematica basica (2018)
N . . N Brolezzi e Ota
T6 Arte, Educagdo Matematica e Empatia: Algumas Reflexdes (2018)
T7 Aprender com modelagem: relagdes entre modelagem (matematica) e processos Madruga e Lima
criativos (2019)
T8 Modelagem Matematica e Criatividade: algumas confluéncias Vlanzl;);/le)rt uan

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.

SEncontramos apenas uma revisdo de literatura, a saber, o artigo de Santos ¢ Santana (2019).
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Apoiados em Creswell (2010), demos inicio a fase na qual os dados foram organizados
para analise e interpretagdo, assim, os trabalhos encontrados foram organizados de acordo
com o ano de publicacdo e divididos por tipo de pesquisa, em teoricos, por realizarem
discussdo e fundamentacdo da teoria e, em empiricos, por envolverem pesquisa de campo.
Ainda de acordo com o processo de analise descrito por Creswel (2010), seguimos as etapas
de leitura e releitura do corpus; percepcdo geral das informagdes; reflexdo sobre os
significados e revisdo dos propositos da investigacdo de forma que os aspectos de interesse de
cada artigo foram destacados e descritos em uma espécie de ficha de leitura. Esse processo
nos permitiu codificar os dados, gerando categorias que buscam descrever e caracterizar a
pesquisa sobre criatividade voltada a Educagcdo Matematica no cenario nacional.

Dessa forma, estruturamos nossa andlise em trés partes: a primeira referente aos
artigos tedricos que sdo descritos quanto ao objetivo de pesquisa e a abordagem teorica acerca
da criatividade. Em seguida, os artigos empiricos s3o descritos de acordo com as
caracteristicas da populacdo pesquisada e da metodologia de producdo e analise dos dados,
bem como quanto ao objetivo de pesquisa e a abordagem teorica acerca da criatividade.

Finalmente, apresentamos uma reflexao geral.

O estudo sobre criatividade nos artigos tedricos

Os artigos tedricos assumem predominantemente uma visdo sistémica da criatividade,
com foco principal na reflexdo de aspectos da organizacao didatica, das metodologias, das
estratégias e dos tipos de atividade. E dada énfase no relacionamento com o outro, na
promocao de condigdes favoraveis a criagdo, com abertura a distintas maneiras de refletir
sobre algo, de imaginar, em contextos desafiadores. O quadro 3 apresenta os focos de analise,

bem como, o aporte tedrico principal acerca da criatividade nesses estudos.
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Quadro 3: Foco de analise e principais aportes teoricos dos artigos de pesquisa teorica

Abordagem sistémica da criatividade

Refe:enm Foco de analise Aporte teorico

T4 Resolugdo de problemas, criatividade, Vigotski (1991; 1999; 2000; 2009); Alencar ¢ Fleith
empatia e imaginagao (2010)

16 | Resolucdo de problemas, eriatividade, | 40 i (1991; 2009); Gontijo (2008)
empatia e imaginagio

TS Jogo, resolugdo de problemas e Relaciona criatividade a manifestacdo de fluéncia,
criatividade em Matematica flexibilidade e originalidade

T8 Process’().de criagdo e Modelagem Alencar e Fleith (2009)
Matematica

T7 Processo de criagio ¢ Modelagem Ostrower (2014); Lubart (2007)
Matematica

Tl Tipos de atividades abertas Piaget (1985)

T2 Criatividade em Matematica Csikszentmihalyi (1988; 1999)

T3 Historia da Matematica e criatividade De Masi (2003)

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.

Acerca das metodologias que foram foco de analise dos trabalhos, o estudo T4 teve
como objetivo langar luz sobre a questdo da criatividade no contexto do uso da metodologia
de Resolucdo de Problemas em Educagdo Matematica, propondo uma relacdo entre
criatividade, imaginagdo e empatia com base nas obras Psicologia da arte, de 1925, e
Imaginagdo e criagdo na infancia, de 1930, de Vigotski. O autor conclui que os processos de
criacdo, imaginacao ¢ empatia estao relacionados, de modo que esses processos podem ser
fecundas fontes de inspiragdo para abordar a metodologia de Resolugao de Problemas em
Matematica.

Similarmente, o artigo T6 apresenta reflexdes com base no conceito de empatia,
originado da experiéncia estética, estendido aos aspectos da criatividade, da imaginacdo e da
abertura para o outro e seu pensar. O texto considera a perspectiva de Vigotski, o qual
estabelece a relacdo entre Arte e Matematica, no que se refere ao processo pelo qual a intui¢ao
guia a criagdo Matemadtica, tanto na pesquisa quanto na sala de aula, na resolugcdo de
problemas. Os autores deste estudo defendem, baseados em Gontijo (2008), que ha um
enriquecimento do ambiente da sala de aula de Matematica por meio da resolucdo de

problemas, por permitir aos alunos se aproximar do fazer matematico criativo.
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Na sequéncia, o estudo TS5 apresenta um jogo que os autores denominam como “Pense
e A¢do” © e o relacionam ao favorecimento de habilidades ligadas a resolu¢ido de problemas e
a criatividade em Matematica, pois, segundo o texto, os jogadores sdo levados a pensar de
diferentes maneiras, a fim de conseguir demonstrar cada elemento matematico que deve ser
representado ao longo do jogo. Os autores afirmam que, embora o jogo ndo tenha,
inicialmente, a Matematica como fundamento, possui uma condi¢do de trabalho de
pensamento matematico consideravel, uma vez que a fluéncia da equipe em gerar multiplas
ideias durante a mimica de seu representante pode aumentar muito as chances de acerto de
cada palavra, o que muito se aproxima de habilidades ligadas a resolugdo de problemas, de
pensamento critico e de criatividade em Matematica. Além disso, o jogo teria o propdsito de
fomentar fluéncia e flexibilidade de pensamento, contribuindo com a criatividade em
Matematica.

O estudo T7 apresenta uma proposta metodoldgica que nominaram aprender com
modelagem, construida a partir de uma pesquisa que analisou as relacdes entre processos
criativos de diferentes profissionais e procedimentos de Modelagem Matematica. O enfoque
do artigo estd no processo de criagdo e ¢ baseado na definicdo de Ostrower (2014): “[...] criar
¢ conceber forma a algo novo, repleto de novas interpretagdes que se compdoem na mente das
pessoas, abarcando o relacionar, ordenar, configurar e significar. E dar existéncia, dar origem,
gerar, inventar, produzir” (p. 242).

A mesma tematica ¢ explorada por T8, que estabelece uma aproximagao teorica entre
Modelagem Matematica, na perspectiva da Educagdo Matematica e criatividade, com foco
nos elementos do processo criativo, baseando-se principalmente em Alencar e Fleith (2009).
Os autores sugerem articulagdo dos elementos do processo criativo com a Modelagem
Matematica relativos a ndo linearidade do processo; as condigdes favoraveis a criagdo; ao
papel da motivacdo intrinseca; aos aspectos cognitivos e afetivos; as estratégias
metacognitivas e com relacao a bagagem de conhecimento.

A pesquisa T1 apresenta atividades e praticas com conteidos de Geometria para serem
desenvolvidas com criangas. A autora se refere ao trabalho de Piaget (1985) e assume que
todos podem desenvolver a capacidade criativa, com ritmos distintos entre os sujeitos € nem
sempre com o mesmo resultado final, comparativamente ao desenvolvimento cognitivo.
Dessa forma, a autora supde que as diferencas em relagdo a capacidade criativa podem,
também, ser atribuidas a diversidade de meios sociais e a experiéncia adquirida. Ela afirma

que a pratica pedagdgica voltada para a criatividade deve oportunizar questdes que possam ser

® Inspirado em um tradicional jogo de tabuleiro, o jogo completo possui um baralho, dois marcadores para
quadro-branco, um apagador e um cavalete com quadro branco. As palavras apresentadas em cada carta do
baralho sdo elementos ligados ao contexto da matematica escolar e devem ser representadas por mimicas e/ou
desenhos.
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respondidas de maneiras distintas pelos alunos, que os levem a discutir e justificar suas
solucdes, a comparar as diferentes solucdes, a verificar a existéncia de contradigdes e
analiséa-las, que os incite a discutir diferentes pontos de vista.

O artigo T3 analisa como a investigacao historica das ideias matematicas pode
evidenciar a criatividade como um acionador do processo de cognicdo matemdtica e suas
implicagdes na aprendizagem matematica escolar. Segundo esse estudo, a criacdo pressupde
agregar novos conceitos aos estudos de velhos problemas, originando um novo conhecimento

matematico. Apoiado em De Masi (2003), Mendes (2013) afirma:

[...] para que um processo criativo seja instalado produtivamente na geragdo de
conhecimentos como a Matematica, ¢ importante uma preparacao inicial, ou seja, a
organizagdo de um contexto desafiador e estimulador da criatividade humana, que
possa acionar nossa cogni¢@o e nos leve a um exercicio reorganizativo e inovador na
formulag@o de explicagdes do problema investigado (MENDES, 2013, p. 187).

Assim, a Historia da Matematica mostraria como diversos matematicos reuniram um
conjunto de habilidades cognitivas para reinventar principios matematicos, ampliar
explicacdes sobre temas desafiadores anteriormente estudados, caracterizando uma habilidade
mental e atitudinal Util para uma abordagem construtiva em Matematica e Educacdo
Matematica.

Por fim, T2 apresenta aspectos da Teoria do Investimento, 0 Modelo Componencial da
Criatividade e a Perspectiva de Sistemas e toma este ultimo para discutir a criatividade em
Matematica, destacando que, para a manifestacdo deste tipo de criatividade, deve haver a
integragdo de trés sistemas: individuo (bagagem genética e experiéncias pessoais), dominio

(cultura e produgao cientifica) e campo (sistema social).

O estudo sobre criatividade nos artigos empiricos

A maioria (E1, E4, E5, E6 e E7) dos artigos empiricos estudou a criatividade no
contexto do Ensino Basico, mais especificamente, nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Tal identificacdo corrobora os resultados obtidos por Nakano e Wechsler (2007), os quais
apontam que, em relacdo ao nivel educacional, hd predominio de pesquisas brasileiras sobre
criatividade realizadas com estudantes do Ensino Fundamental. O contexto da formagao de
professores ¢ estudado por E3, com foco na formagdo inicial, e por E2 ¢ E8 na formacao
continuada.

Evidencia-se, assim, a lacuna de pesquisa na area da Educagdo Matematica no que ¢
dito acerca dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, bem como, em
contextos da educacdo inclusiva, educagdo profissional, dentre outros. No Quadro 4,
apresentamos a identificacdo do publico participante, do tipo de andlise e instrumento de

producao de dados de cada artigo.
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Quadro 4: Identificagdo do publico participante, tipo de analise ¢ instrumento de coleta de dados

Ref. Participantes Tipo de anadlise Instrumento de producio de dados
Alunos de 10 a 12 anos do o Corgunto de 10 resp!uc;oes a um dado problema,
E5 Ensino Bésico’ Qualitativa enviado pelos participantes para o campeonato
de Matematica SUB12%.
E4 | Alunos do 4° ano do EF Qualitativa Cadernos de dejz .alunos de uma turma,
contendo 28 atividades
Itens de problemas abertos para avaliagdo das
E6 | Alunos do 5° ano do EF Quali-quantitativa | producdes e questionarios para configuragdo de
grupo.
Prova matematica constando 12 exercicios
E1 | 30 alunos da 2* série’ Quantitativa (provas piagetianas para avaliar a tendéncia
criativa)
E7 | 21 alunos do 5° ano do EF Qualitativa Produg:ao esgrlta da sequéncia didatica;
videogravacdes dos grupos e da sala.
E8 | 27 professores de Matematica Qualitativa Curso de extensdo semipresencial
~ Instrumento constituido por 48 questdes. Duas
26 estudantes de graduagdo em o ~ . L . -
E3 o Qualitativa questdes de Matematica Basica, com resolugdes
Matematica .
possiveis e corretas para elas.
50 professores de Ciéncias, . . ] N
. o Oficina organizada em duas partes: concepgao
E2 | Matematica, Geografia e Qualitativa . . I
, de video e edicao de textos, Blogs ¢ Wikis
Lingua Portuguesa

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.

A pesquisa qualitativa ¢ predominante, com a andlise incidindo principalmente na
produgdo escrita, nas resolugdes dos alunos aos problemas, como na pesquisa E5, nas
sequéncias didaticas propostas por E7 e nas atividades registradas nos cadernos dos alunos em
E4. Além disso, E3 utiliza um questionario, enquanto E2 faz uso da observacao da producao
dos videos e construgdao de blogs pelos professores e E8 recorre ao processo de criacdo de
atividades matematicas com tecnologias digitais.

Apenas a pesquisa E1 ¢é de carater quantitativo, com base no trabalho de Piaget. Nelas,

sdo realizadas provas de equidistincia e provas de formas parcialmente escondidas para

" A denominagdo de Ensino Fundamental em Portugal ¢ Ensino Basico.

8A competi¢do matematica de resolugdo de problemas SUBI2 surgiu em Portugal, no ano letivo 2005/2006,
promovida pela Universidade do Algarve; ¢ dirigida a alunos de 5° e 6° ano do Ensino Basico (idades entre 10 e
12 anos), decorrendo anualmente através da Internet.

? Antiga classificagdo, atualmente, trata-se do que denominamos de 3° ano do Ensino Fundamental.

96




SILVA, VERTUAN, BOSCARIOLI

avaliagdo, caracterizando-os segundo os esquemas e procedimentos dos estudantes. Ademais,
E6 apresenta uma pesquisa quali-quantitativa, baseando sua analise quantitativa nas solucdes
apresentadas pelos alunos, examinando a participacdo de cada membro na equipe, por meio
da frequéncia de contributo nas solucdes e, qualitativa, analisando a eficicia da estratégia de

criatividade coletiva utilizada na pesquisa.

Quadro 5: Foco de analise e principais aportes tedricos dos artigos de pesquisas empiricas

Refe:encl Foco de analise Aporte teorico
Perspectiva Sistémica
Ambiente: concepgoes, formagdo e pratica pedagogica do professor
Concepgoes sobre o fazer
B3 matematico, do trabalho com Alencar e Fleith (2003), Amabile (1996), Csikszentmihalyi
Matematica nas salas de aula, (1994), Mitjanz Martinez (1997).
criatividade.
E4 Teoria das Situagdes Didaticas e Alencar e Fleith (2003); Alencar, Bruno-Faria e Fleith
criatividade (2010); conceitos de fluéncia, flexibilidade e originalidade.

Ambiente: organizagdo didatica relativa a utiliza¢do de recursos materiais, estratégias, metodologias e tipos de

atividade

Aprendizagem colaborativa, O conceito de criatividade esta relacionado a descoberta ou
E2 tecnologias de comunicagéo e invengdo de uma ideia, padrao, método ou dispositivo que

informagao e criatividade posteriormente ganhe reconhecimento na area.
E7 Tejor'1a'das Situagdes Diddticas e Perspectiva de Sistemas (Csikszentmihalyi)

criatividade

. Glaveanu (2014), Cooke et al. (2000); Cannon-Bowers e
E6 | Trabalho em equipe Salas (2001); Gontijo (2006)
Processo criativo

ES Processo criativo com tecnologias Vigotski (1987); Ostrower (1987); Sternberg e Lubart

digitais (1995); Amabile (1996), Csikszentmihalyi (1994).

Abordagem Psicométrica

Variaveis cognitivas para o .
El desempenho de matematica Piaget (1981).
Es Competicao de resolucao de Conceitos de flexibilidade, fluéncia e originalidade. Silver

problemas (1997); Karkockiene (2005).

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.

Evidenciamos uma pluralidade de embasamentos tedricos que intentam dar conta dos
aspectos que estes estudos se propdem a analisar. Conforme apresenta o Quadro 5, a maior

parte desses estudos (E2, E3, E4, E6 e E7) abordou a criatividade na perspectiva sistémica,
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sendo que apenas dois artigos (E1 e E5) apresentam abordagem de cunho psicométrico,
ambos tendo como foco de anélise o produto criativo.

Partindo de uma visao sistémica da criatividade, acerca dos distintos olhares possiveis
no estudo da tematica, conforme abordado por Alencar e Fleith (2003) e Gontijo et al (2019),
identificamos primordialmente investigagdes voltadas as influéncias do ambiente educacional
para o desenvolvimento da criatividade e um estudo acerca do processo criativo. Relativo as
influéncias do ambiente, distinguimos como focos principais de andlise: 1) a influéncia das
concepgoes, formacao e pratica pedagodgica do professor para a criatividade e 2) a organizagao
didatica relativa a utilizacdo de recursos materiais, estratégias, metodologias e tipos de
atividade.

Referente ao primeiro foco de andlise, concepgoes, formagdo e pratica pedagogica do
professor, encontramos a pesquisa E3 que investigou o entendimento de um grupo de
estudantes de graduacdo em Matemadtica sobre suas concepgoes relativas ao fazer matematico
e ao trabalho com Matematica em sala de aula, construidas em suas vivéncias escolares, € 0
quanto essas concepc¢des poderiam interferir em aspectos do ambiente escolar que seriam
potencialmente inibidores ou motivadores de criatividade.

E3 faz referéncia principalmente aos conceitos de criatividade de Csikszentmihalyi
(1994), Amabile (1996), Mitjanz Martinez (1997) e Alencar e Fleith (2003) e, em
consonancia com esses autores, afirma que salas de aula potencialmente criativas seriam
aquelas nas quais os professores entendem que o trabalho com a Matematica deve ser
preferencialmente heuristico € menos algoritmico, de modo que se estabelega um clima de
curiosidade cientifica que estimule a busca de processos de resolugdao de problemas, ao invés
de apenas aceitar a memorizagdo de algoritmos desenvolvidos a priori. Além disso, associam
ao ambiente escolar a possibilidade de desenvolvimento de habilidades matemadticas como
fluéncia, flexibilidade e originalidade.

Héa também a pesquisa E4 que investigou, por meio da andlise dos registros dos
alunos, o modo como determinada professora organizava o meio educativo a respeito da
criatividade. Em E4 ¢ estabelecida uma relacao entre criatividade e a Teoria das Situagdes
Didaticas (TSD), definindo criatividade por meio de nogdes de Sternberg (2000) acerca de
estratégias para seu desenvolvimento e da necessidade de possibilitar aos alunos imaginar
outros pontos de vista, de proporcionar oportunidades para exploracdo do ambiente, para o
questionamento de pressupostos e para a geracao de multiplas hipoteses. Além disso, afirma
que os esquemas matematicos dos alunos que podem ser considerados criativos apresentam
“[...] fluéncia, flexibilidade e originalidade” (CARVALHO, 2014, p. 50).

O segundo aspecto, organizacdo didatica relativa a utilizagcdo de recursos materiais,

estratégias, metodologias e tipos de atividade, ¢ encontrado na pesquisa E2, que relata um
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experimento realizado com professores de diversas disciplinas, visando introduzir o uso de
tecnologias de comunicagdo e informacdo em cenarios educacionais como ferramentas de
suporte para novas formas de expressdo e criagdo. Para E2, o conceito de criatividade esta
relacionado a descoberta ou a invenc¢ao de uma ideia, padrao, método ou dispositivo que
posteriormente ganhe reconhecimento na area.

O estudo E7 teve como objetivo analisar o desenvolvimento de situagdes didaticas
envolvendo contetidos de Geometria, com foco na observagdo das intera¢des entre os alunos.
Apresenta a criatividade apoiada em Gontijo, Silva e Carvalho (2012), fazendo uma
aproximacao entre a Teoria das Situa¢des Didaticas (TSD), de Guy Brousseau e a Perspectiva
de Sistemas, de Mihaly Csikszentmihalyi. Segundo os autores “[...] as duas teorias juntas
permitem compreender de maneira mais ampla o envolvimento dos individuos na atividade
matematica e, consequentemente, o processo criativo” (GONTIJO; SILVA; CARVALHO,
2012, p. 436). As teorias foram articuladas devido aos autores compreenderem que ambas
privilegiam uma participacao ativa dos alunos no sentido de redescobrir conceitos, reconstruir
procedimentos, expressar-se livremente, argumentar € comunicar suas ideias no
desenvolvimento das situagdes propostas.

Nesse mesmo foco, o estudo E6 teve como objetivo analisar a emersdo de criatividade
em Matematica em um grupo de alunos e sugerir uma estratégia de criatividade em que todos
pudessem contribuir de alguma forma, seja pela apresentacdo de solugdes para os problemas
ou pelo aprimoramento ou julgamento das solu¢des dos companheiros do grupo. O aporte
tedrico utilizado por E6 ¢ baseado em Cooke et al. (2000), Cannon-Bowers e Salas (2001) e
Glaveanu (2014) sobre criatividade compartilhada, assumindo-a como um fenomeno que
ocorre em coletivos, nos quais as pessoas se reinem para realizar algum tipo de atividade
trazendo suas marcas individuais e contribuindo com o compartilhamento cognitivo de suas
experiéncias de vida. O autor afirma, ainda, que entende criatividade matematica segundo a

defini¢dao de Gontijo (2006):

[...] a capacidade de apresentar inimeras possibilidades de solu¢des apropriadas
para uma situa¢do problema, de modo que estas focalizem aspectos distintos do
problema e/ou formas diferenciadas de soluciond-lo, especialmente formas
incomuns (originalidade), tanto em situagdes que requeiram a resolugdo e elaboragéo
de problemas como em situagdes que solicitem a classificagdo ou organizagdo de
objetos e/ou elementos matematicos em fungo de suas propriedades e atributos, seja
textualmente, numericamente, graficamente ou na forma de uma sequéncia de agoes.
(GONTIO, 20006, p.4).

Ainda em uma perspectiva sistematica, a pesquisa E8 investigou o processo criativo de
professores de matematica na constru¢do de atividades com tecnologias digitais (TD)
buscando evidenciar aspectos do que denominam criatividade tecnolégica. O estudo define
criatividade como um recurso humano, “[...] uma poténcia que todos nds possuimos e que

pode ser atualizada em diferentes graus e dimensdes, de acordo com a experiéncia vivida na
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realidade mundana de cada um” (p. 6), apoiados em Vygotsky (1987) e Ostrower (1987).
Além disso, ao longo da construgdo teorica de seu estudo, salientam que a criatividade nao
pode ocorrer sem certo dominio da area de conhecimento da qual se deseja falar da
criatividade, apoiados em teorias tais como a Teoria do Investimento, o Modelo
Componencial e a Perspectiva de Sistemas. E§ chega a definir o que denomina criatividade

tecnoldgica, no contexto educacional matematico:

O ato de atualizar produtos e/ou processos com TD, que ainda ndo foram
atualizados, utilizando para isso a intencionalidade de ir além do que subjetivamente
se reconhece nas dimensdes matematica, pedagogica e tecnoldgica, de forma a nao
se reproduzir total ou parcialmente aquilo que for atualizado (p. 10).

Dois estudos apresentam pesquisas que identificamos como voltadas a uma abordagem
psicométrica da criatividade dos estudantes. A pesquisa E1 avaliou variaveis cognitivas que
afetam o desempenho de Matematica em criangas, como tendéncia operatoria, leitura,
compreensdo de leitura e uma delas era denominada “tendéncia a criatividade”.

Na pesquisa de El, a criatividade (ou tendéncia criativa) ¢ baseada em Piaget (1981) e,
segundo o que os autores do artigo assinalam, a criatividade (pensamento divergente) e
operatoriedade (pensamento convergente) sdao partes de um mesmo processo, no qual a
criatividade (formagao dos possiveis) fornece os elementos necessarios a serem organizados
ou normatizados pela logica operatoria. O estudo foi realizado por meio de provas de
equidistancia e de formas parcialmente escondidas para avaliagdo dos esquemas e
procedimentos de cada crianga, que tinha sua tendéncia criativa dada pela soma dos pontos
obtidos em cada prova conforme o nivel que tivesse atingido.

O estudo ES5, por sua vez, parte da perspectiva psicométrica com objetivo descrever,
caracterizar e compreender a criatividade matematica manifestada nas respostas produzidas
por alunos em um campeonato de resolucao de problemas, realizado por meio da Internet.
Tais respostas foram analisadas em termos das dimensdes cognitivas originalidade,
flexibilidade e fluéncia (SILVER, 1997, KARKOCKIENE, 2005) ¢ de dimensdes da

criatividade com a atividade de resoluc¢ao de problemas.

Sobre a Criatividade em pesquisas da area de Educacio Matematica - alguns resultados

Baseado no exposto acerca do corpus de andlise, percebe-se que, tanto as pesquisas
empiricas como as tedricas, em sua maioria, sdo focadas na visdo sist€émica da criatividade,
refletindo interesse na influéncia que multiplos aspectos do ambiente escolar exercem sobre o
desenvolvimento da criatividade, em detrimento da abordagem psicométrica, o que corrobora
com os resultados obtidos em Nakano e Wechsler (2007) acerca das pesquisas realizadas no

Brasil, no ambito educacional.
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Assim como Leikin e Pitta-Pantazi (2013) e Santos e Santana (2019), observamos uma
ndo concentracdo tedrica, com uma pluralidade de concepgdes sendo assumidas nos estudos
sobre criatividade relacionados ao ensino de Matematica, em especial, aparece a Perspectiva
de Sistemas de Csikszentmihalyi (E3, E7, E8 e T7), o Modelo Componencial da Amabile (E3,
E8 e T7), a Teoria do Investimento de Sternberg (E4, E8 e T7) e estudos de Vigotski (ES, T4 e
T6).

Interessante observar que, dos 80 trabalhos identificados na primeira busca pela
palavra-chave, apenas cerca de 20% dos artigos que fazem referéncia ao termo criatividade
realmente t€ém como foco o estudo da tematica e/ou definem a concepcao assumida em seus
estudos, corroborando com os resultados de Setti et al. (2019) acerca da acentuada utilizagao
do termo sem reflexdo mais aprofundada. De acordo com Gontijo et al. (2019) o fato de
muitas pesquisas nao expressarem o que entendem por criatividade contribui para “[...] que o
entendimento dessa tematica ndo se distancie daquele assentado no senso comum, que trata a
criatividade como um dom inato” (p. 17).

Considerando que ndo fizemos selecao de periodo, obtivemos publicacdes de 1994 a
2021. Temos ciéncia de que nem todos os periddicos existiam ou publicaram artigos no
interim deste intervalo temporal. Percebemos que as publicagdes sdo muito escassas até o ano
de 2010, havendo um artigo em cada ano: 1994, 1996, 2007 e 2010. A partir de 2010,
excluindo-se os anos de 2011 e 2016, em que ndo foram identificadas publicacdes relativas ao
tema desta pesquisa, hd um destaque em 2017, 2018 € 2019, com duas, sendo que em todos os
outros anos (2012, 2013, 2014, 2015, 2020 e 2021) encontramos apenas um artigo.

Constatamos, entdo, que a quantidade de produgdes entre 1994 e 2010, periodo de
dezesseis anos, ¢ alcangada em apenas quatro anos, pela producdo entre 2012 e 2015,
denotando um crescimento no interesse em torno do tema, o que se intensifica, ainda mais,
entre os anos de 2017 a 2021.

Distinguimos também nos embasamentos teéricos dos estudos, pesquisadores
brasileiros despontando na pesquisa referente a criatividade como Eunice Soriano Alencar'® e
Denise de Souza Fleith'' na area da Psicologia e Educagdo, como observado em E3, E4, T4 e
T8 e Cleyton Gontijo'? (E6 e T6) na area da Educagdo Matematica, todos da Universidade de
Brasilia (UnB).

Ademais, corroborando o afirmado por Santos e Santana (2019), os estudos sobre
criatividade em Matematica convergem para elementos que remetem a fluéncia, a
flexibilidade e a originalidade do pensamento ou ato criativo. No entanto, essa focalizagao

ndo se apresenta apenas na abordagem psicométrica, conforme dito por Leikin e Pitta-Pantazi

Curriculo lattes disponivel em: <http://lattes.cnpq.br/6139474180909157>.
""Curriculo lattes disponivel em: <http://lattes.cnpq.br/1547796890753678>.
"“Curriculo lattes disponivel em: <http://www.pesquisar.unb.br/professor/cleyton-hercules-gontijo>.
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(2013), ficando também evidenciada nos estudos sobre criatividade na abordagem sistémica,

como observado em E1, E3, E4, E6 ¢ T5.

Consideracoes finais

Tendo em vista nosso objetivo de caracterizar a producdo cientifica nacional referente
a Educacdo Matematica que tenha como foco de estudo a criatividade, identificamos no
corpus analisado uma multiplicidade de abordagens tedricas e metodoldgicas que marcam
esses estudos. Além disso, observamos a predominancia de pesquisas qualitativas, com a
criatividade sendo estudada principalmente por meio de uma visdo sist€émica, ou seja,
compreendida como um processo que ocorre dentro de um contexto sociocultural, sendo
constituido e influenciado por ele, e nele manifestando suas consequéncias.

Destacamos, ainda, no contexto das pesquisas apresentadas nos artigos, discussodes
voltadas a compreensao de distintos fatores que influenciam e que dizem do desenvolvimento
da criatividade e dos processos criativos no espago escolar. Em relagdo ao ambiente, o foco
reside na influéncia das concepgdes, da formagao e da pratica pedagogica do professor para a
criatividade, e, principalmente, nos aspectos relacionados a organizacao didatica do ambiente
escolar no que diz respeito ao estudo de estratégias, como o trabalho em grupo, a reflexdo e a
proposi¢ao de metodologias (a exemplo de Modelagem Matematica, Resolu¢cdo de Problemas,
Historia da Matematica, a utilizagcdo de recursos como jogos e tecnologias digitais). Também,
acerca dos tipos de atividade que podem ser propostos tendo em vista o desenvolvimento da
criatividade nos estudantes, sendo estas mais abertas, e que permitam liberdade de exploragdo
e pensamento, geragao de multiplas hipoteses.

No ambito da Educa¢do Matematica, inferimos a falta de estudos sobre criatividade
relacionados, principalmente, aos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio, bem
como, a necessidade de ampliar os estudos no contexto da formacdo de professores e em
contextos da educacdo inclusiva, da educacdo profissional, e acerca de grupos minoritarios
como idosos ou estudantes de curso supletivo.

Finalmente, salientamos que esse conjunto de artigos nao representa a totalidade dos
estudos em criatividade na Educagdo Matematica no contexto nacional, mas uma parte
relevante, tendo em vista sua proveniéncia de revistas voltadas a area com os melhores
conceitos de Qualis pela CAPES. Levando em consideracdo que, neste trabalho, langamos
nosso olhar para as pesquisas nacionais, vislumbramos estudos futuros incidindo em
ampliagdes para outros repositorios, como os de teses e dissertagdes, bem como, na pesquisa
internacional da criatividade em Educagdo Matematica, além do aprofundamento com relacio
as lacunas das pesquisas citadas. Em particular, destacamos a importancia de estudos sobre

criatividade na formacdo de professores, especialmente pelo contexto em que se insere na
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contemporaneidade, o de uma educagdo neoliberal, que objetiva, também por meio da escola,

formar sujeitos que, dentre outras habilidades, sejam flexiveis, empreendedores e autonomos.
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RESUMO
Este artigo apresenta uma reflexdo acerca de possiveis relagles estabelecidas entre criatividade,
tecnologias digitais e formacdo de professores. Analisa os artigos publicados no VII SIPEM relativos a
formacdo de professores e que tiveram como foco o estudo de tecnologias digitais e/ou
criacdo/criatividade. CompBem o corpus de andlise 12 artigos, nenhum deles envolvendo as duas
teméticas, 9 sobre tecnologias digitais e 3 sobre criatividade. Partindo desse mapeamento, busca-se
responder a questdo: Como a criatividade e as tecnologias digitais tém figurado no contexto das
pesquisas que tratam da formacdo de professores? O estudo evidencia uma lacuna de pesquisas que
tratem diretamente das tematicas e mostra que, no que diz respeito as tecnologias digitais, hd énfase na
avaliacdo da integracdo desses recursos no ensino, na formagdo do professor para sua utilizacdo em sala
de aula e uma defesa para que a formacéo de professores va além da instrumentacéo e contribua para a
autonomia docente na proposi¢ao de praticas pedagogicas.
Palavras-chave: Educacdo Matemaética; Tecnologias Digitais; Formacdo docente; Criatividade.

Discussing possible relationships between digital technologies,
creativity, and teacher education based on publications from the VII
SIPEM

ABSTRACT
This paper ponders possible relationships between creativity, digital technologies, and teacher education.
It analyzes articles published on VII SIPEM that address teacher education and focus on the study of

Mestre em Matematica pela Universidade Estadual de Maringd (UEM). Professora na Universidade Federal da
Integragdo Latino-Americana (UNILA), Foz do lguagu, Parand, Brasil. Endereco para correspondéncia: Avenida
Tancredo Neves, 6731, Foz do Iguagu, Paran — Brasil. CEP: 85.867-970. ORCID: https://orcid.org/0000-0001-6158-
0668. E-mail: priscila.silva@unila.edu.br.

2 Doutor em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica pela Universidade Estadual de Londrina (UEL), 2013.
Professor Associado na Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR), Toledo, Parang, Brasil. Endereco
para correspondéncia: Rua Cristo Rei, 19, Vila Becker, Toledo-PR, CEP: 85902-490. ORCID: https://orcid.org/0000-
0002-0695-3086. E-mail: rodolfovertuan@utfpr.edu.br.

3 Doutor em Engenharia Elétrica pela Universidade de S&o Paulo (USP), 2008. Professor Associado na Universidade
Estadual do Oeste do Parana (Unioeste), Cascavel, Parana, Brasil. Endereco para correspondéncia: Rua Universitéria,
1619, Bairro Universitario, Cascavel-PR, CEP: 85819-110. ORCID: https://orcid.org/0000-0002-7110-2026. E-
mail: clodis.boscarioli@unioeste.br.

Boletim Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Matemética (GEPEM)
Rio de Janeiro, n. 80, p. 6-24, 2022, eISSN: 2176-2988

d-110.4322/gepem.2022.042


https://orcid.org/0000-0001-6158-0668
https://orcid.org/0000-0001-6158-0668
mailto:priscila.silva@unila.edu.br
mailto:rodolfovertuan@utfpr.edu.br
https://orcid.org/0000-0002-7110-2026
mailto:clodis.boscarioli@unioeste.br

digital technologies and/or creation/creativity. The analysis corpus includes 12 articles, none of which
include the two topics, 9 on digital technologies and 3 on creativity. Based on this mapping, we attempt to
answer the question: What is the place of creativity and digital technologies in the context of teacher
education research? The study reveals a gap in the research that directly addresses the topics and shows
that, regarding digital technologies, the focus is on evaluating the integration of these resources in the
classroom, in teacher training for their use in the classroom and a defense so that teacher training goes
beyond instrumentation and contributes to the autonomy of the teacher in proposing pedagogical
practices.

Keywords: Mathematics Education; Digital Technologies; Teacher Education; Creativity.

Discutir posibles relaciones entre tecnologias digitales, creatividad y
formacion docente a partir de publicaciones del VII SIPEM

RESUMEN

Este articulo reflexiona sobre las posibles relaciones entre la creatividad, las tecnologias digitales y la
formacién docente. Analiza articulos publicados en el VII SIPEM que abordan la formacién docente y se
enfocan en el estudio de las tecnologias digitales y/o la creacion/creatividad. El corpus de analisis incluye
12 articulos, ninguno de los cuales incluye los dos temas, 9 sobre tecnologias digitales y 3 sobre
creatividad. Con base en este mapeo, tratamos de responder a la pregunta: ¢(Cual es el lugar de la
creatividad y las tecnologias digitales en el contexto de la investigacion en formacion docente? El estudio
revela un vacio en la investigaciéon que aborda directamente los problemas y muestra que, en lo que
respecta a las tecnologias digitales, el foco esta en evaluar la integracion de estos recursos en el aula,
capacitar a los docentes para su uso en el aula y una defensa para que el docente la formacion va mas alla
de la instrumentacion y contribuye a la autonomia del docente en la propuesta de practicas pedagégicas.
Palabras clave: Educacion Matematica; Tecnologias Digitales; Formacion Docente; Creatividad.

INTRODUCAO
Avancos tecnoldgicos e cientificos produzem mudancas em varias esferas da

vida social, como entretenimento, comunicacdo, saude, transporte, industria, economia
e, também, educacdo, afetando todos os sujeitos e as esferas que a integram, como 0s
estudantes, as escolas e o exercicio profissional da docéncia (LIBANEO, 2011). Neste
altimo caso e atentando a atuacdo dos educadores, uma preocupacdo e necessidade
emergente diz respeito a se pensar um ensino que prepare cidaddos e profissionais aptos
para viver e produzir em um mundo em constante mudanca. Nesse rumo, Libaneo

(2011, p. 10) afirma que a educacdo deve ser orientada a

[...] formar cidaddos participantes em todas as instancias da vida
social contempordnea, o que implica articular os objetivos
convencionais da escola - transmissdo-assimilagdo ativa dos
contetdos escolares, desenvolvimento do pensamento autbnomo,
critico e criativo, formacdo de qualidades morais, atitudes, convicgoes
- as exigéncias postas pela sociedade comunicacional, informatica e
globalizada.

Henriksen, Mishra e Fisser (2016) apontam, ainda, a necessidade de
considerarmos o0 impacto da tecnologia na aprendizagem néo isoladamente, mas ao lado

das oportunidades para uma educagdo voltada ao desenvolvimento da criatividade.
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Segundo os autores, esta habilidade tem sido apontada na literatura como fundamental
para lidar com os desafios sociais, econdmicos e tecnoldgicos que emergem na
atualidade, demandando solucdes criativas e inovadoras para problemas tanto do ambito
pessoal quanto social (ALENCAR; FLEITH, 2003; LUBART, 2007; GONTIJO, 2019).

A exemplo disso, de acordo com Berg et al. (2020), em um século j& marcado
por mudangas, a pandemia causada pelo SARS-Cov-2 acelerou algumas delas, nas
relacbes humanas, na ciéncia, tecnologia e cultura, fazendo emergir motivos e interesse
para gerar novas solucbes, tanto no ambito escolar quanto na sociedade, local e
globalmente, e revelou ai a caréncia e a importancia do que chama de aprendizagem
criativa, que resultaria “em mentes flexiveis e em plenitude das capacidades e
habilidades Uteis para o bem-estar vocacional e social, contribuindo significativamente
para a aquisi¢ao da informacdo e do conhecimento” (BERG et al., 2020, p. 16).

Atentos a esse cendrio, o presente artigo* emerge no contexto de uma pesquisa
de doutorado em andamento, que tem como foco de estudo a criatividade que se revela
em um movimento formativo de professores, quando estes lidam com atividades
matematicas mediadas por tecnologias digitais (TD) e, ao considerarmos a busca por
relacGes que possam ser estabelecidas entre criacdo/criatividade e a utilizacdo de TD no
ambito da Educacdo Matematica, atentamos para o VII Seminario Internacional de
Pesquisa em Educacdo Matematica (SIPEM)®, edicdo realizada em 2018, buscando
compreender como essas tematicas eram abordadas nas praticas docentes e na formacao
de professores em Educacdo Matematica naquele momento.

O evento, que congrega pesquisadores brasileiros e estrangeiros, visa 0 avango
do campo da pesquisa em Educacdo Matematica, possibilita o intercAmbio entre grupos
de pesquisas na area fomentando, concomitantemente, sua divulgacao e o conhecimento
das referidas pesquisas, que ficam disponibilizadas na pagina da Sociedade Brasileira de
Educagdo Matematica (SBEM)®.

Considerando esse importante espaco de divulgacdo cientifica em Educacéo
Matematica, conduzimos nosso estudo baseados na pergunta: Como a criatividade e as

tecnologias digitais tém figurado no contexto das pesquisas que tratam da formacéo de

4 Este artigo é uma verséo estendida de SILVA, P. G. N.; VERTUAN, R. E.; BOSCARIOLLI, C. Tecnologias digitais,
criatividade e formacéo de professores: reflexdes a partir das publicagdes do VII SIPEM. In: Seminério Internacional
de Pesquisa em Educacdo Matemética. Anais.. Uberlandia (MG), 2021. Disponivel em:
<http//www.even3.com.br/anais/VIIISIPEMvs2021>. Acesso em: 23, janeiro de 2022.

5 VII SIPEM (2018, Foz do lIguacu, PR). Mais informagcdes sobre o SIPEM podem ser consultadas em
http://www.sbembrasil.org.br/sbembrasil/index.php/anais/sipem.

6 Mais informacdes sobre 0 SIPEM podem ser consultadas em
<http://www.sbembrasil.org.br/sbembrasil/index.php/anais/sipem>.
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professores? Entendemos que nossos resultados podem contribuir com os pesquisadores
por permitir uma analise em torno do interesse pela temética e ajudar a compreender o
status da pesquisa sobre ela, permitindo apontar lacunas, dire¢cOes para novas pesquisas,
bem como implicacdes para o campo profissional e para as politicas publicas.

Neste artigo, discutimos, inicialmente, a pratica docente e a formacdo do
professor de matemética em relacdo ao uso de TD e da criatividade. Em seguida,
apresentamos nossos encaminhamentos metodoldgicos, para entdo discutir os resultados
a luz da nossa interrogacdo e fundamentacdo tedrica. Por fim, expomos as consideracfes

finais juntamente as perspectivas da pesquisa.

CRIATIVIDADE E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA FORMACAO

DE PROFESSORES
A Resolugdo CNE/CP N° 2, de 20 de dezembro de 20197, apresenta como uma

das competéncias gerais docentes: “Pesquisar, investigar, refletir, realizar a analise
critica, usar a criatividade e buscar solucdes tecnologicas para selecionar, organizar e
planejar praticas pedagogicas desafiadoras, coerentes e significativas” (BRASIL, 2020,
p. 15). A relevancia de que um documento oficial aponte tais competéncias como
necessarias aos docentes, a nosso ver, estda em fomentar que estudos e praticas que
reflitam e possibilitem tal formagdo sejam incluidos tanto nos cursos de licenciatura
quanto no ambito da formacédo continuada de professores.

Nessa direcdo, entendemos, conforme Libaneo (2011), que a formacdo de
professores deve ser pautada pela atividade criadora, reflexiva, critica e compartilhada,
que faz necessario que os professores reconhecam a variedade de maneiras pelas quais
as TD podem apresentar um contetdo, permitir exploracgéo, interatividade e colaboracao
e reflitam sobre como implementar isso em suas aulas. Para que isso ocorra, Fonseca,

Prado e Powell (2019, p. 185) afirmam que

[...] o professor precisa saber como usar os recursos tecnoldgicos e
reconhecer suas potencialidades e restri¢des, a partir dos objetivos
pedagdgicos. A presenca das tecnologias muda o ambiente em que o
professor trabalha e 0 modo como se relaciona com os alunos, e pode
gerar um impacto na natureza do seu trabalho e em sua identidade
profissional.

" Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagéo Inicial de Professores para a Educacdo Basica e que
institui a Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da Educacdo Bésica (BNC-Formag&o).
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De acordo com Henriksen, Mishra e Fisser (2016), a criatividade é impulsionada
pelo avanco tecnoldgico, ao passo que novos contextos e ferramentas para a produgdo
criativas sdo fornecidos pelas tecnologias. Esses autores destacam dois aspectos dessa
relacdo que carecem ser enfatizados e explorados no contexto da educagédo. O primeiro
deles é a criatividade dos educadores na concepcao de formas de pensar as tecnologias
no ensino, tendo em vista que a maioria das ferramentas digitais ndo foi projetada para
fins educacionais, o professor teria uma oportunidade de redirecionar criativamente
essas ferramentas. O segundo aspecto relevante seria o fato de as tecnologias
proporcionarem novas e multiplas maneiras de construcdo, representacdo, comunicagao
e compartilhamento do conhecimento, fornecendo oportunidades para 0
desenvolvimento da criatividade.

Além de Henriksen, Mishra e Fisser (2016), alguns estudos tém discutido as
relacbes entre criatividade e a utilizacdo de tecnologias digitais no contexto da
Educacdo (LOVELESS, 2007; BURKHARDT; LUBERT, 2010; JACKSON et al.,
2012; VILARINHO-REZENDE, 2017). Vilarinho-Rezende et al. (2016), em revisao de
literatura, considerando publicacdes no periodo de 2004 a 2014, analisaram vinte e oito
artigos que avaliavam a implementacao de alguma tecnologia em contexto educacional
e seu efeito sobre o desenvolvimento da criatividade em alunos ou professores, a maior
parte desses estudos sendo realizados no contexto da Educacdo Basica, sendo que
apenas sete deles trataram estes aspectos na formacdo de professores. Além disso, 0s
autores apontam que nenhum desses estudos foi realizado no Brasil e que nao
encontraram mencdo a trabalhos que tenham investigado essa relacdo com foco no
ensino de Matematica, cendrio que prevalece nos achados de nossa pesquisa.

Especificamente, no que diz respeito a Educacdo Matematica, essa relagdo tem
sido pouco explorada. Nesse Vviés, encontramos a tese de Oliveira (2016), que teve como
principal objetivo investigar a importancia das TD no incremento da criatividade e do
conhecimento matematico de estudantes do Ensino Fundamental e a pesquisa de Rosa e
Dantas (2020) sobre o processo criativo de professores de matematica na construcdo de
atividades com TD buscando evidenciar aspectos sobre o que denominam criatividade

tecnologica®.

8 “O ato de atualizar produtos e/ou processos com TD, que ainda nio foram atualizados, utilizando para isso a
intencionalidade de ir além do que subjetivamente se reconhece nas dimensGes matematica, pedagogica e
tecnologica, de forma a ndo se reproduzir total ou parcialmente aquilo que for atualizado” (ROSA; DANTAS, 2021,
p. 10).
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Voltando-nos as tematicas em separado, segundo Gontijo et al. (2019), estudos
sobre criatividade em Matematica vém, aos poucos, ganhando espago nas pesquisas e
apontam a uma pluralidade de defini¢des do que € concebido como criatividade. Nesse
sentido, partimos de uma vis&o sistémica do fendmeno da criatividade (LUBART, 2007,
p. 6), compreendendo-a como um processo que ocorre “entre eu € 0s outros, eu e o
ambiente”, ou seja, que ocorre dentro do contexto sociocultural, ¢ constituido e
influenciado por ele e nele manifesta suas consequéncias.

Ademais, apoiamo-nos em Lubart (2007, p. 16) ao afirmar que “a criatividade é
a capacidade de realizar uma producdo que seja a0 mesmo tempo nova e adaptada ao
contexto na qual ela se manifesta”. Assim, entendemos, de acordo com Vieira (2019, p.
28), que a criatividade estd relacionada ao desenvolvimento da ‘“capacidade de
solucionar problemas, compreender o mundo e intervir a partir de novas leituras na
realidade vivida”.

A importancia de estudos sobre criatividade, em especial no ambito da formacéo
de professores, conforme destacam Alencar e Fleith (2009), é que a atuagdo dos
professores desempenha papel fundamental na promocéo da criatividade dos alunos,
mas salientam que € preciso que estes compreendam e vivenciem sua propria
criatividade, pois partimos do pressuposto que a “criatividade docente esta relacionada a
habilidade do educador em construir para si e seus educandos espagos nos quais seja
possivel vivenciar a liberdade de criar e a autoria do pensar” (VIEIRA, 2019, p. 29).
Dessa forma, faz-se necessario elucidar a relevancia e o significado da criatividade para
0 campo educacional e para a sociedade.

A utilizacdo de TD tem sido apontada como uma das formas de tornar as aulas
mais criativas e possibilitar melhora no desempenho académico dos alunos, tendo em
vista que sua inclusdo coaduna com o ambiente tecnoldgico que integra a paisagem do
lado de fora das escolas (MISKULIN, 2003). Além disso, o uso intencional e
pedagdgico de recursos tecnoldgicos tem sido apontado como elemento potencialmente
facilitador da expressdo criativa por Loveless (2007), Burkhardt e Lubert (2010),
Jackson et al. (2012) e Vilarinho-Rezende et al. (2016).

A necessidade de considerarmos “[...] as contribuicdes, os riscos e as mudangas
advindas da interacdo com a cultura digital, da integracdo das TDIC, dos recursos, das
interfaces e das linguagens mididticas a pratica pedagogica” ¢ apontada por Bacich e

Moran (2018, p. 10). Sendo essa uma discussdo nédo recente (MISKULIN, 2003), Rosa
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et al. (2018), ao tratarem sobre a pesquisa realizada no ambito do grupo Educacgdo
Matematica: novas tecnologias e educacdo a distancia da SBEM, considerando o VI
SIPEM, realizado em 2015, apontam que as pesquisas na formacao de professores tém
evoluido em termos de pensar essa formagcdo em consonancia com 0 uso de recursos
tecnolégicos para ndo mais caracterizar e investir na pratica reprodutiva, mas para
expandir e transformar o pensamento matematico.

No entanto, Ragoni e Chiari (2021, p. 261) citam que ainda faltam subsidios,
“sejam eles estruturais, formativos ou mesmo estimulos pessoais para que possamos
olhar para as tecnologias digitais como recursos mediacionais no ensino”. Corréa e
Brandemberg (2021) respaldam essa afirmacdo ao relatar que, na situacdo ocasionada
pelo distanciamento social imposto pela pandemia, a transferéncia das aulas para
plataformas online e 0 uso de TD como recurso para mediacdo do processo de
aprendizagem, fez evidente que

[...] boa parte dos professores brasileiros ndo se encontra,
efetivamente, capacitada para desenvolver atividades que integram as
tecnologias digitais ao processo de ensino e aprendizagem, seja por
ndo estar inclusa no curriculo da disciplina estudada na graduacao,
seja por falta de investimentos ou mesmo incentivos na formacao
continuada nas politicas educacionais. (CORREA;
BRANDEMBERG, 2021, p. 39)

Assim, consideramos a demanda de um redimensionamento na concepc¢do da
formacdo docente, para que, conforme adverte Miskulin (2003), esta transcenda a
formacdo tradicional, que prioriza a técnica de ensino em detrimento de uma reflexd@o
consciente e critica sobre a utilizagdo das TD no processo educativo. Destarte, expomos

na seguinte secdo os encaminhamentos metodoldgicos da pesquisa.

ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS
Este estudo foi realizado por meio de um mapeamento dos artigos publicados no

VIl SIPEM relativos a formacdo de professores e que tinham como foco de analise
tecnologias digitais ou criacdo/criatividade. Utilizamos uma metodologia do tipo Estado
do Conhecimento, pois, de acordo com Fiorentini et al. (2016), pesquisas desse tipo
envolvem muitos trabalhos e buscam descrever aspectos gerais em um determinado
campo de conhecimento, destacando seus principais resultados e conclusfes. Ferreira
(2002) relata que essas pesquisas também sdo reconhecidas por adotarem um carater
inventariante e descritivo sobre o tema investigado, 0 que vem ao encontro de nosso
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objetivo, o0 de investigar como essas tematicas conversavam na referida edicdo do
evento.

O SIPEM ¢ um evento estruturado no formato de Grupos de Trabalho (GT)® e,
para este estudo, optamos por inicialmente considerar todos os 226 trabalhos publicados
na VII edicdo, distribuidos nos quinze GT. Em seguida, identificamos que deste total,
84 artigos tinham como sujeitos das pesquisas professores em formacao ou em exercicio
e/ou discutiam a formacao docente.

A fim de selecionar os artigos, partimos a identificacdo das publicacbes com
foco de interesse em criatividade ou tecnologias digitais. Cada um dos resumos foi lido
e, em muitos casos, fez-se necessario ler o texto completo, sendo excluidos os nédo
relacionados a tematica. Assim, chegamos a 12 artigos para comporem o corpus de
analise, nenhum deles envolvendo as duas tematicas: 9 sobre tecnologias digitais e 3

relativos a criatividade/criacdo, sendo distribuidos nos GT conforme Quadro 1.

Quadro 1 — Distribuicéo dos artigos publicados no VII SIPEM por GT

Grupo de
Trabalho S| S| 8| 3] 8 8 5| 8] 2| 4| 9| & I & Total
Artigos 1517|1813 |12 | 10|27 |14 |20| 17| 8 |18 | 24| 6 | 17 | 226
publicados
Formagaode | 5 |\ 5| o | g | 4|3 27| 3|0 |7 |3|4a|5|2]|6]| 84
professores
Tecnologias 2 3|1 1011 9
Digitais
Criacéo/
Criatividade 1 1 ! 3

Fonte: Os autores, 2021.

Os artigos selecionados foram lidos e analisados seguindo etapas de anotactes
de percepcdo geral das informacdes; reflexdo sobre os significados; revisdo dos
propdsitos da pesquisa e, por fim, da identificacdo de questdes-chave para a analise. O
Quadro 2 traz os artigos separados por tematica, identificados com C1 a C3 os relativos

a criatividade e com T1 até T9 os relativos as tecnologias digitais.

9 GT1 - Matematica na Educacdo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental; GT2 - Educagdo Matemética
nos anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio; GT3 - Curriculo e Educacdo Matemética; GT4 - Educagdo
Matemética no Ensino Superior; GT5 - Historia da Matemética e Cultura; GT6 - Educacdo Matematica: novas
tecnologias e educacdo a distancia; GT7 - Formagdo de professores que ensinam Matematica; GT8 - Avaliagdo em
Educagdo Matematica; GT9 - Processos cognitivos e linguisticos em Educagdo Matematica; GT10 - Modelagem
Matemética; GT11 - Filosofia da Educagdo Matemética; GT12 - Ensino de probabilidade e estatistica; GT13 —
Diferenca, inclusdo e Educacdo Matemética; GT14 — Didatica da Matematica e 0 GT15 — Historia da Educacéao
Matemética.
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Quadro 2 — Identificacdo dos artigos

ldent.

GT

Referéncia

Criatividade/Criacéo

C1

GT13

ROSA, E. A. C. Deficiéncia é.... Um olhar de professores que ensinam matematica em
ambientes ditos inovadores e criativos. In: Anais do VII Seminério Internacional de
Pesquisa em Educacdo Matemadtica, Foz do Iguagu, 2018.

C2

GTO02

SOUZA, J. C. S.; FONSECA, M. G. O jogo além do jogar: o potencial do
desenvolvimento de um jogo para o processo de aprendizado em matematica. In: Anais
do VII Seminario Internacional de Pesquisa em Educagdo Matematica, Foz do Iguagu,

2018.

C3

GT10

VERTUAN, R. E.; SETTI, E. J. K. Criatividade e modelagem matematica: o que dizem
alunos egressos de um curso de licenciatura em matematica sobre suas formacdes
iniciais. In; Anais do VII Seminario Internacional de Pesquisa em Educacao
Matematica, Foz do Iguacu, 2018.

Tecnologias Digitais

T1

GTO06

BASNIAK, M. I.; ESTEVAM, E. J. G. Uma lente para analisar a integracao de
tecnologias digitais ao ensino exploratorio de matematica. In: Anais do VII Seminario
Internacional de Pesquisa em Educacdo Matematica, Foz do Iguacu, 2018.

T2

GTO06

DANTAS, S. C.; BALDINI, L. A. F. Producdo de conhecimentos matematicos e
tecnolégicos na resolucdo de problemas com o Geogebra. In: Anais do VIl Seminario
Internacional de Pesquisa em Educacdo Matematica, Foz do Iguacu, 2018.

T3

GT12

FIGUEIREDO, A. C. Ensino de estatistica: discussao sobre sequéncias didaticas
aplicadas por estudantes de licenciatura em pedagogia em ambiente virtual. In: Anais do
VIl Seminério Internacional de Pesquisa em Educacdo Matemaética, Foz do Iguacu,
2018.

T4

GTO04

LOPES, E. M. C.; SOUZA JUNIOR, A.J. Trabalho colaborativo: em busca da
integracdo de tecnologias digitais ao ensino de geometria analitica. In: Anais do VII
Seminério Internacional de Pesquisa em Educacdo Matematica, Foz do Iguacu, 2018.

TS5

GT10

MENEZES, R. O.; BRAGA, R. M. O papel da informatica no desenvolvimento de uma
atividade de modelagem matematica. In: Anais do VII Seminario Internacional de
Pesquisa em Educacdo Matematica, Foz do Iguagu, 2018.

T6

GTO04

MOTA, J. F.; PINTO, R. L. Desenvolvimento do pensamento geométrico em atividades
com o uso de midias digitais. In: Anais do VII Seminario Internacional de Pesquisa em
Educacdo Matemética, Foz do Iguacu, 2018.

T7

GTO06

RENK, P. R.; ROSANA, N. L. Representac¢@es dindmicas de func¢des: o software
Simcalc e a analise de pontos maximos e minimos. In: Anais do VII Seminério
Internacional de Pesquisa em Educacdo Matemadtica, Foz do Iguacu, 2018.

T8

GT11

SANTOS, R. S.; BICUDO, M. A. V. Intencionalidade e empatia na elaboracéo de
recursos. In: Anais do VII Seminéario Internacional de Pesquisa em Educacdo
Matemaética, Foz do Iguacu, 2018.

T9

GTO7

STORMOWSKI, V. Formagdo de professores e uso de tecnologia: experiéncia com o
Geogebra na modalidade EaD. In: Anais do VII Seminério Internacional de Pesquisa em
Educacdo Matemaética, Foz do Iguacu, 2018.

Fonte: Os autores, 2021.

Dessa forma, considerando nossa interrogacdo de pesquisa, estruturamos a

analise em trés partes: na primeira, tecemos consideracfes sobre a criatividade na

formacdo de professores, na segunda, sobre as tecnologias digitais na formagdo de
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professores e na terceira, discutimos aspectos da formagdo proposta nesses estudos e
uma possibilidade de convergéncia entre criatividade, tecnologias digitais e formacao de

professores.

SOBRE CRIATIVIDADE
No ambito das pesquisas que versam sobre criatividade, tecemos algumas

consideracOes a respeito de seus objetivos e da relacdo manifestada nesses trabalhos
entre a criatividade, a atuacdo e a formacdo de professores. Quanto aos objetivos,
apenas a pesquisa C3 apresenta estudo diretamente relacionado a criatividade,
analisando as manifestacbes de alunos egressos de um curso de licenciatura em
Matemadtica sobre suas formagdes iniciais, ao refletirem sobre os temas modelagem
matematica e criatividade.

A pesquisa C2 analisou 0 processo de criacdo de jogos matematicos como
estratégia de atividade didatica, justificando que propiciar aos alunos que eles
desenvolvam os proprios jogos pode “estimula-los a se verem como criadores e nao
apenas jogadores” e que isso “pode contribuir para que adquiram um outro olhar sobre o
material produzido, e com isso, aprimorem suas percepcoes criticas e criativas” (p. 4).

Ja a pesquisa C1 elaborou uma compreensdo sobre como € visto o estudante com
deficiéncia, transtorno global do desenvolvimento, altas habilidades e superdotagéo por
professores que ensinam Matematica em ambientes escolares ditos inovadores e
criativos. No entanto, C1 ndo apresenta uma discussdo sobre o perfil dessas escolas,
apenas uma explicacdo de gque essa nomenclatura se refere as escolas “que possuem
uma metodologia diferenciada da que comumente € utilizada na educacdo bésica, tais
como: possuir uma gestdo democratica com participacdo ativa de todos 0s sujeitos
envolvidos no cotidiano escolar, que sejam abertas a parcerias com a comunidade, que 0
curriculo seja focado na formacéo integral dos estudantes, e que o ambiente escolar seja
mais acessivel e acolhedor a todos os envolvidos™ (p. 3), ou seja, a relagdo com os
termos inovadores e criativos parece se estabelecer baseada principalmente no
“diferente do comum?”, tradicional.

Concernente a relacdo manifestada nesses trabalhos entre criatividade, atuacao e
formacdo docente, identificamos a importancia de possibilitar ao educador a experiéncia
de criar em prol do desenvolvimento da criatividade, tanto docente quanto discente,

como afirma Vieira (2019). Nesse viés, segundo C2, o professor, quando investe na
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criacdo, “atua como um mediador do aprendizado, ao propor situagdes didaticas que
favorecam o aprendizado do aluno” (p. 5).

Assim, para os professores, vivenciar a dinamica de criacdo dos jogos
significaria um “aprender ‘fazendo’ e assim incrementar sua formacdo no que tange a
pratica pedagogica” (p. 10). Ademais, 0s autores justificam a proposicdo de atividades
que envolvam criacdo, afirmando que nesse processo alunos (e alunos-professores)
“além de se aprofundarem no conteudo” (p. 5), pois mobilizam diversos conceitos
matematicos, desenvolvem ‘“‘autonomia e criatividade, ao passo que realizam um
trabalho colaborativo com potencial em se aprender com seus pares” (p. 5).

Nesse sentido, para os autores da pesquisa C3 “a criatividade pode ser
desenvolvida e para isso € necessario que haja estimulos e ambiente propicio” (p. 2).
Ademais, salientam que o ambiente, o clima em sala de aula e a postura do professor
tém papel importante no desenvolvimento da criatividade nos estudantes e também no

processo criativo, corroborando Alencar e Fleith (2009).

SOBRE TECNOLOGIAS DIGITAIS
Considerando o VII SIPEM, identificamos que os principais focos de analise das

pesquisas que tratam de tecnologias digitais no &mbito da formacao de professores sdo a
avaliacdo da integracdo das TD no ensino e a formacgéo docente com TD.

As pesquisas com foco na avaliacdo da integracdo das TD no ensino de
matematica, todas desenvolvidas no a@mbito da formacéo inicial de professores, tinham
como objetivo: discutir um quadro tedrico para avaliar uma proposta de ensino de
Matematica com tarefas de natureza exploratoria, considerando a utilizacdo do software
GeoGebra (T1), discutir o desenvolvimento da habilidade de visualizacdo e do
pensamento geométrico na realizacdo de atividades que contemplam construcdes
geométricas de superficies tridimensionais com o uso de lapis, papel e ferramenta
computacional (Wimplot) (T6), analisar a contribuicdo do software SimCalc para o
estudo do comportamento de fungdes (T7) e caracterizar o papel da Internet no
desenvolvimento de atividades de Modelagem Matematica (T5).

Referente as pesquisas com foco na formacgdo docente com TD, a pesquisa T2
objetivou compreender o processo realizado por professores de Matematica ao
utilizarem o GeoGebra na resolucdo de um problema, de modo que o interesse principal
era identificar conhecimentos matematicos e tecnolégicos manifestados. Abordando a

formacdo docente para incorporacdo de recursos tecnoldgicos em sala de aula, T9
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analisa, no contexto da Educacdo a Distancia (EaD), uma proposta de formacdo de
professores que vise a capacitacdo para o uso do potencial dos registros dinamicos de
representacdo semiotica no software GeoGebra.

Embora ndo apresentem diretamente como objeto de pesquisa as TD, as
pesquisas T3, T4 e T8 constituem nosso material de analise, pois tratam de formacéo
docente e abordam uma possibilidade de pratica de ensino compartilhada no Moodle
(T3), a integracdo de GeoGebra e Moodle para ensinar e aprender Geometria Analitica,
no processo de constituicdo e implementacdo de uma proposta pedagdgica para essa
disciplina e, nesse processo, hd a integracdo de GeoGebra e Moodle (T4) e as
experiéncias de sujeitos intencionalmente voltados a elaboragdo/criagdo de recursos
didaticos para o ensino de matematica na Internet (T8).

Nesses estudos, as TD tém figurado atreladas, principalmente, as possibilidades
pedagdgicas de acesso ao conhecimento, de rompimento com o ensino tradicional, de
permitir exploracdo, experimentacdo, visualizacdo e subsidiar interacdo e préaticas
compartilhadas. De acordo com T1 “as tecnologias constituem meio para o aluno
acessar o conhecimento” (p. 10); nesse sentido, TS5 afirma que “buscas na internet
ensejaram nas alunas acesso a informagcdes [...] que refletiram em suas decisdes [...]” (p.
10) e a pesquisa T8 cita que uma das motivagdes de sujeitos que elaboram recursos na
internet para o ensino de matematica ¢ o desejo de “divulgar o conhecimento
matematico e expandir os limites de acesso a ele por meio das possibilidades abertas
com e pela internet” (p. 10).

Acerca de seu potencial de exploracdo, experimentacao e visualizacdo, T1, T6,
T7 e T9 baseiam-se nos multiplos registros do mesmo objeto que a tecnologia mobiliza
e, nessa perspectiva, T1 afirma que as TD permitem “[...] que diferentes representagdes
sejam exploradas” (p. 6).

A ideia de que o uso de TD permite romper com o ensino tradicional é citado em
T4, quando afirma que “alguns recursos tecnologicos [...] foram incorporados ao
modelo pedagdgico tradicionalmente utilizado para o ensino de Geometria Analitica na
universidade. O trabalho desenvolvido por esse grupo abriu novas possibilidades
pedagogicas para os professores que ministram a disciplina nessa universidade” (p. 11).
A pesquisa T7 respalda essa no¢do, pois declara que, por meio do software SimCalc,
“[...] € possivel colocar diante de criancas conceitos elaborados dos estudos de fungdes

sem dizer que estamos estudando funcdes, e, ainda mais, dizer apenas que estamos
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olhando um “foguetinho” indo e vindo no espaco, um carro levando a familia para
passeios, pessoas indo e vindo em suas rotinas” (p. 11).

Segundo os autores de T7, “a versatilidade dessa ferramenta permite aos
professores criarem atividades diversas que podem ser relacionadas a situacdo do
cotidiano”. Nesse sentido, T6 considera que as tecnologias, além de possibilitar aos
estudantes “‘experiéncias diferentes daquelas obtidas no ensino tradicional” (p. 3),
podem “prender a aten¢do do aluno [...] fazendo-0 olhar para o objeto estudado com
uma lente que ndo seja a que ele e nds estejamos acostumados” (p. 2).

As TD séo vistas como meio para interagir e colaborar com outros professores e
parceiros educacionais, como observado em T8 ao citar como motivagdo para 0
desenvolvimento de recursos de ensino na Internet uma “atencdo ao professor de
matematica, colega de ensino e aprendizagem que esta em sala de aula, e sua pratica, na
perspectiva do auxilio e das trocas, frente & promocdo do ensino e da aprendizagem
matematica” (p. 10).

Fica evidenciado, também, as TD como parte importante do conhecimento
profissional dos professores, a exemplo de T9, quando afirma que “a compreensdo da
maneira com que o software GeoGebra apresenta o conhecimento matematico [...] é
essencial para o professor que pretende utilizar o software para promover a
aprendizagem em matematica” (p. 6), o que vai ao encontro do dito por Libaneo (2011)
e Fonseca, Prado e Powell (2019) sobre o professor precisar saber como usar 0S
recursos tecnoldgicos e reconhecer suas potencialidades. Das discussdes realizadas
acerca de como estas tematicas tém figurado nas pesquisas que abordam a formacéo de
professores, denota-se, conforme mostram Rosa et. al (2018), uma evolucdo no que diz
respeito a como pensar a formacao de professores com tecnologias.

Durante o periodo pandémico, uma das alternativas encontradas por diversos
paises, incluindo o Brasil, foi a transferéncia das aulas para plataformas online (o ensino
remoto) e o uso de tecnologias digitais como recurso para mediacdo do processo de
aprendizagem. Essa necessidade demandou a utilizacdo de diversos ambientes virtuais
de aprendizagem (AVA).

Corréa e Brandemberg (2021) citam plataformas de videoconferéncias como
Zoom Meetings, Google Meet, Microsoft Teams, YouTube e até Facebook Live e o
Instagram para as atividades remotas, realizadas de forma sincrona, quando oferecidas

em tempo real e plataformas como Moodle, Khan Academy ou Google Classroom para
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as atividades assincronas, quando o aluno utiliza e realiza tarefas ou assiste a uma aula
gravada anteriormente. Outrossim, uma das alternativas para compartilhamento de
contetdo entre professores e alunos foi a utilizacdo de ferramentas como e-mail, listas
de WhatsApp e grupos em redes sociais.

Percebemos nessa edicdo do evento poucas pesquisas que versassem ou
denotassem a importancia dessas ferramentas e/ou plataformas ou as possibilidades que
essas tecnologias representavam para 0 ensino, sendo que o0s objetos de estudo
identificados no corpus foram predominantemente software de representacdo dindmica,
como GeoGebra (T1, T2, T4, T9), Winplot (T6) e SimCalc (T7), a Internet (T5, T8) e 0s
AVA, em especifico o Moodle, (T3, T4), este sendo visto como complemento as aulas
presenciais, relacionado a possibilidade de maior acompanhamento dos diferentes tipos
de interacdo dos estudantes durante a realizacdo das tarefas, como em T4 e como
possibilidade na formacdo EaD, na pesquisa T9, porém T3 relata que a caréncia de
pesquisas sobre a formacdo docente a distancia se configuraria como um dos maiores
desafios para a sua realizag&o.

O exposto nos leva a refletir acerca dos desafios enfrentados pelos professores
frente a pandemia, de repensar suas aulas a partir do uso de recursos tecnoldgicos,
reinventando sua pratica, de modo a ndo prejudicar os processos de ensino e de
aprendizagem. Concordamos com Berg et al. (2020), ao declararem que foi ai revelada
a importancia de uma aprendizagem criativa, pois, levando em consideracdo que nédo
podemos prever ou controlar tais emergéncias, manifesta-se a necessidade de pensarmos
uma educacdo que ofereca condicdes de aprendizagem em contextos de incertezas,
desenvolvimento de multiplos letramentos, autonomia para resolucdo de problemas
complexos, habilidades para o trabalho em grupo, como preconizam Bacich e Moran
(2018).

POSSIVEIS RELACOES ENTRE TECNOLOGIAS DIGITAIS E
CRIATIVIDADE NA FORMACAO DE PROFESSORES
O fato de ndo termos encontrado artigos que tivessem como foco direto o estudo

de relacBes que pudessem ser estabelecidas entre criatividade e tecnologias digitais, no
ambito da formacdo de professores, refor¢a o quéo insipiente é no Brasil a pesquisa na
tematica, reafirmando resultados de outras pesquisas, como a realizada por Vilarinho-

Rezende et al. (2016) no contexto da Educacgdo. Assim, fica evidenciada a necessidade
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de pesquisas que busquem analisar aspectos desse fendmeno, especialmente, na
Educagdo Matemética.

Todavia, partimos da analise dos trabalhos que tratam de criatividade e dos que
tratam de tecnologias digitais, em separado, observando os focos de interesse dessas
pesquisas e de como cada uma dessas tematicas tém figurado em relacdo a formacéo de
professores, para subsidiar a apresentacdo das relagdes manifestadas entre criatividade,
tecnologias digitais e formacéo de professores nesses estudos.

Acerca da formacdo de professores com tecnologias, T9 reflete que essa
necessita ir “além do que apenas considerar instrucdes técnicas de uso das ferramentas
do software” (p. 9), mas que forneca subsidios “para que o professor desenvolva suas
proprias atividades didaticas”, e ¢ corroborado por T7 para quem as TD permitem aos
professores criarem atividades e que esse uso estaria “limitado a criatividade do
professor e do aluno que a utilizam em seus estudos”. Assim, emerge um anseio para
que a formacdo com TD possibilite a criacdo e fomente autonomia do professor.

Nesse viés, T6 afirma que cabe ao professor “buscar procedimentos
metodologicos que utilizem essas novas tecnologias, a fim de propiciar uma maior
interacdo e envolvimento com as multiplas possibilidades existentes, buscando a
apropriacdo de novos conhecimentos, habilidades e atitudes [...]” (p. 5), ao passo que T9
ao afirmar a necessidade de o professor criar atividades considera que este, “desta
forma, potencialize a génese instrumental profissional” (p. 9).

Para T9, a formagdo deveria ter como foco “atividades que desenvolvam
esquemas de agdo instrumentada, que articulam diferentes esquemas de uso” (p. 9) para
que “professores-alunos pensem matematica com o software”. Em T6 também
observamos a defesa da criacdo de um ambiente ou espacgo de pratica e experimentacao
do contetdo, com tarefas que oportunizem “descrever suas ideias, testa-las, refletir
sobre elas e depura-las” (p. 9).

Ademais, compartilhnamento, colaboracdo e interacdo sdo caracteristicas que
fazem parte da pesquisa T2, ao partir de uma formacdo que reune pessoas com
interesses comuns, de criacdo e compartilhamento dessa producdo colaborativa de
materiais as suas praticas de sala de aula, além de promover uma interacdo sobre essas
acOes e conhecimentos mobilizados. Esses aspectos também sdo percebidos em T4 que
parte de um trabalho coletivo de um grupo na criacdo e implementacdo de uma proposta

de ensino, afirmando que a incorporagdo das TD no projeto “abriu possibilidades de se
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viabilizar um trabalho colaborativo” e na pesquisa T3, que, a partir do
compartilhamento da aplicagdo de uma sequéncia de ensino, no AVA, tinha como
objetivo fomentar discussdo e proporcionar “um espago para interagdo-acdo-reflexéo e
de transformacdo” (p. 5).

Nas caracteristicas descritas por essas pesquisas para a formacdo de professores
ganham forca as palavras: criacdo (C2, T2), colaboragdo (T1, T2), reflexdo (T1),
comunicagdo (T1), interacdo (T2), reforcando o dito por Miskulin (2003) de que, no
ambito da formacdo de professores, a inser¢cdo da Tecnologia na Educacdo deve ser
compreendida e orientada para proporcionar o desenvolvimento de uma inteligéncia
critica, mais livre e criadora, embasada em uma “dimensdo que concebe o “aprender
fazendo”, ou seja, a acdo educativa como um processo de constru¢do, no qual os
sujeitos, futuros professores, serdo aprendizes e construtores de sua propria formagao”
(p. 6).

Além disso, coaduna com o entendimento de Libaneo (2011) de que a formacao
de professores deve se pautar pela atividade criadora, reflexiva, critica e compartilhada,
para que o professor reconheca o potencial das TD em permitir exploracao,
interatividade e colaboracao e que reflitam sobre como implementar isso em suas aulas,
pois, conforme sublinham Henrikssem, Mishra e Fisser (2016), muitas das TD
utilizadas atualmente no ensino ndo foram projetadas para fins educacionais, ficando a

cargo da criatividade e da proposicao metodoldgica de uso do professor.

CONSIDERACOES FINAIS E PERSPECTIVAS DA PESQUISA
Tendo em vista nosso objetivo de investigar como a criatividade e as tecnologias

digitais figuravam no contexto das pesquisas que tratam da formacéo de professores em
Educacdo Matematica na edicdo de 2018 do SIPEM, explicitamos neste estudo o0s
principais focos de analise dessas pesquisas, o papel atribuido as TD e a criatividade no
ambito da formacdo de professores, bem como aspectos de como a formacdo de
professores tem sido proposta.

Das trés pesquisas que versavam sobre criatividade, apenas uma tinha como
objetivo direto seu estudo na formacdo de professores, o que aponta a caréncia de
estudos na area. Fica-nos evidente nesses estudos, em prol do desenvolvimento da
criatividade, a importancia dada as praticas docentes e a possibilitar ao educador a

experiéncia de criar.
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Evidenciamos, a respeito dos estudos que versavam sobre TD, um destaque na
avaliacdo da integracdo desses recursos no ensino e na formagéo do professor para sua
utilizagdo em sala de aula, como possibilidades pedagdgicas de acesso ao conhecimento,
de rompimento com o ensino tradicional, de permitir exploracdo, experimentacdo e
visualizagdo, além disso, de fomentar interacdo e praticas compartilhadas. Acerca dos
desdobramentos que essa discussdo enseja na pratica docente, identificamos as TD
como parte importante do conhecimento profissional do professor.

Acerca da formacdo de professores com TD, evidenciamos que deve ir além da
instrumentacdo e privilegiar a autonomia docente. Entendemos que tal formagao
coaduna com uma que possibilite o desenvolvimento da criatividade docente na
concepcdo de novas formas de pensar sobre as TD no ensino e que possibilite aos
professores o reconhecimento das formas com que as TD proporcionam novas maneiras
de construgdo, representacdo, comunicacdo e compartilhamento do conhecimento,
oportunizando o desenvolvimento da criatividade tanto docente, quanto discente.

Concluimos, a partir da discussédo sobre a importancia e lacuna de estudos que
integrem criatividade e tecnologias digitais na formacdo de professores que ensinam
matematica, que é imprescindivel o desenvolvimento de pesquisas que preencham essa
lacuna e que estabelecam um modo de pensar as tecnologias digitais no contexto da
formacdo de professores, com um viés de criacdo e criatividade e, porque nao dizer, de

critica e com autonomia.

REFERENCIAS
ALENCAR, E. S.; FLEITH, D. S. Criatividade: maltiplas perspectivas. 3 ed. 22
reimpressdo -Brasilia: Universidade de Brasilia, 20009.

BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias ativas para uma educacdo inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BRASIL. Resolucdo CNE/CP n° 2, de 20 de dezembro de 2019. Define as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacdo Inicial de Professores para a Educacdo Basica e
institui a Base Nacional Comum para a Formacédo Inicial de Professores da Educacéo
Basica. Diario Oficial da Unido: Secdo 1, ed. 192, p. 46-49, Brasilia, DF, 2020.

BURKHARDT, J. M., LUBART, T. Creativity in the age of emerging technology:
some issues and perspectives in 2010. Creativity and Innovation Management, v. 19,
n. 2, p. 160-166, 2010.

Boletim Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Matemética (GEPEM)
Rio de Janeiro, n. 80, p. 6-24, 2022, eISSN: 2176-2988

d-110.4322/gepem.2022.042
22



BERG, J., VESTENA, C. L. B., ZWIEREWICZ, M., COSTA-LOBO, C. Pandemia
2020 e Educacéo. Revista Brasileira De Educacdo Ambiental (RevBEA), v. 15, n. 4,
p. 470-487, 2020.

CORREA, J. N. P.; BRANDEMBERG, J. C.. Tecnologias digitais da informacéo e
comunicac¢do no ensino de matematica em tempos de pandemia: desafios e
possibilidades. Boletim Cearense de Educacdo e Historia da Matemética, v. 8, n. 22,
p. 34-54, 2021.

FERREIRA, N. S de A. As pesquisas denominadas “estado da arte”. Educacao &
Sociedade, 23 (79), p. 257-272, 2002.

FIORENTINI, D.; GRANDO, R.C.; MISKULIN, R. G. S.; CRECCI, V.M.; LIMA, R.
C. R., Costa, M. C. O professor que ensina matematica como campo de estudo:
Concepcdo do projeto de pesquisa. In: FIORENTINI, D.; PASSOS, C. L. B., LIMA, R.
C., R. (orgs.). Mapeamento da pesquisa académica brasileira sobre o professor que
ensina Matematica. Campinas: FE/JUNICAMP, p. 17-42, 2016.

FONSECA, Douglas Silva; PRADO, Maria Elisabette B. B.; POWELL, Arthur Belford.
As Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicagdo no Contexto do PIBID.
Jornal Internacional de Estudos em Educagdo Matematica, v. 12, n. 2, p. 183-190, 2019.

GONTHO, C. H, CARVALHO, A. T.; FONSECA, M. G.; PINHEIRO, M. P.
Criatividade em Matematica: conceitos, metodologias e avaliagdo. Brasilia: UNB,
20109.

HENRIKSEN, D.; MISHRA, P.; FISSER, P. Infusing Creativity and Technology. In
21st Century Education: A Systemic View for Change. Educational Technology &
Society, v. 19, n. 3, p. 27-37, 2016.

JACKSON, L. A, WITT, E. A, GAMES, A. |, FITZGERALD, H. E., EYE, A., ZHAO,
Y. Information technology use and creativity: Findings from the Children and
Technology Project. Computers in Human Behavior, v. 28, p. 370-376, 2012.

LIBANEO, J. C. Adeus professor, adeus professora?: novas exigéncias educacionais
e profissdo docente. Sdo Paulo: Cortez, 2011.

LUBART, T. Psicologia da criatividade. Porto Alegre: Artmed, 2007.

MISKULIN, R.G. S. As possibilidades didatico-pedagdgicas de ambientes
computacionais na formacao colaborativa de professores de matematica. In:
FIORENTINI, D. (Org.). Formacao de Professores de Matematica: explorando novos
caminhos com outros olhares. Campinas: Mercado das Letras, p. 217-248, 2003.

OLIVEIRA, A. N. Projetos de conhecimento acoplados as tecnologias digitais para
promover a criatividade em matematica. 183f. Tese (Doutorado em Informatica na
Educacdo). Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2016.

RAGONI, V. F.; CHIARI, A. S. S. Smartphone e a produgédo do conceito de integral:
visualizacdo, mobilidade e geogebra. Revista Paranaense de Educacdo Matematica,
v. 10, n. 21, p. 259-276, 2021.

Boletim Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Matemética (GEPEM)
Rio de Janeiro, n. 80, p. 6-24, 2022, eISSN: 2176-2988

d-110.4322/gepem.2022.042
23



ROSA, M.; DANTAS, D. M. Criatividade Tecnoldgica: um estudo sobre a construcao
de Atividades-Matematicas-com-Tecnologias-Digitais por professores/as em
Cyberformacéo. Zetetike, v. 28, p. 1-21, 2020.

ROSA, M.; BAIRRAL, M.; GITIRANA, V.; BORBA, M. Digital technologies and
mathematics education: interlocutions and contributions based on research developed in
Brazil. In: Mathematics education in Brazil. Springer, Cham, p. 129-147, 2018.
VIEIRA, C. N. M. Criatividade como espaco de escuta e reflexdo na formagéo
docente. 330f. Tese (Doutorado em Educacao). Universidade Federal do Rio de Janeiro,
Rio de Janeiro, 2019.

VILARINHO-REZENDE, D.; BORGES, C. N.; FLEITH, D. D. S.; JOLY, M. C.R. A.
Relacéo entre tecnologias da informagéo e comunicagéo e criatividade: reviséo da
literatura. Psicologia: Ciéncia e Profisséo, v. 36, p. 877-892, 2016.

VILARINHO-REZENDE, D. Uso criativo das tecnologias da informacao e
comunicacao na educacéao superior: atuacdo de professores e percepcéo de estudantes.
238 f. Tese (Doutorado em Processos de Desenvolvimento Humano e Sadde).
Universidade de Brasilia, Brasilia, 2017.

Boletim Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Matemética (GEPEM)
Rio de Janeiro, n. 80, p. 6-24, 2022, eISSN: 2176-2988

d-110.4322/gepem.2022.042
24



MINISTERIO DA EDUCAGAO i

UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAGAO LATINO-AMERICANA

SISTEMA INTEGRADO DE PATRIMONIO, ADMINISTRAGAO E FOLHA DE ASSINATURAS
CONTRATOS

Emitido em 18/05/2023

RELATORIO - AFASTAMENTO STRICTO SENSU / POS-DOUTORADO N° 2/2023 - CONSUNICVN

(N° do Protocolo: NAO PROTOCOLADO)

(Assinado digitalmente em 19/05/2023 10:53)
PRISCILA GLEDEN NOVAESDA SILVA
PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR
ILACVN (10.01.06.03.04)

Matricula: ###921#4

Visualize o documento original em https://sig.unila.edu.br/documentos/ informando seu niimero: 2, ano: 2023, tipo:
RELATORIO - AFASTAMENTO STRICTO SENSU / POS-DOUTORADO, data de emissio: 18/05/2023 e 0
codigo de verificagdo: b4350fd680


https://sig.unila.edu.br/public/jsp/autenticidade/form.jsf

UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAQAO LATINO-AMERICANA
Instituto Latino-Americano de Ciéncias da Vida e da Natureza
Centro Interdisciplinar de Ciéncias da Natureza

UNILA

Processo: 23422.017190/2019-51

Assunto: 6° relatorio de Atividades - Afastamento Docente

Interessado: Priscila Gleden Novaes da Silva

Relator: Jonny Ardila Ardila

1. HISTORICO:

* Em 28/11/2019 foi aberto este processo.

* Em05/03/2020 a Pro-reitoria de gestao de pessoas da UNILA concedeu afastamento total no
pais, pararealizacdo de Pés-Graduacéo Stricto Sensu, nivel Doutorado, no Programa de Pos-
Graduacéo em Educacgdo em Ciéncias e Educagdo Matemética, a servidora Priscila Gleden.

* Em 13/11/2020 foi anexado ao processo o primeiro relatério parcial, referente ao periodo de

03/2020 & 09/2020.

Em 05/05/2021 foi anexado o segundo relatério, referente ao periodo de 09/2020 a 03/2021.

Em 14/10/2021 foi anexado o terceiro relatério, referente ao periodo de 03/2021 & 09/2021.

Em 09/05/2022 foi anexado o quarto relatério, referente ao periodo de 09/2021 a 03/2022.

Em 11/11/2022 foi anexado o quinto relatorio, referente ao periodo de 03/2022 a 09/2022.

Em 18/05/2023 foi anexado o sexto relatério, referente ao periodo de 09/2022 & 03/2023.

Em 22/05/2023, foi solicitada minha relatoria quanto a este Ultimo.

2. FUNDAMENTOS DO PEDIDO:

Conforme RESOLUCAO N° 35/2021/CONSUN DE 16 DE NOVEMBRO DE 2021, Durante o periodo
de afastamento, o servidor terd suas atividades académicas acompanhadas pela unidade de lotacao,
devendo seus relatérios serem apresentados em reunido do Conselho do Instituto por meio de
avaliagdo da coordenagdo do Centro Interdisciplinar onde o servidor se encontra alocado, de relator
previamente indicado para esse fim, visando assegurar o alinhamento dessas atividades ao
planejado, bem como o recebimento, a validacdo e a disseminacgéo de relatérios semestrais e final, e
apos sera submetido & homologag¢éo do CONSUNI.

3. CONSIDERACOES:

As atividades desenvolvidas pelo Profa. Priscila Gleden seguem de acordo com seu programa de
doutoramento.

4. PARECER CONCLUSIVO:
(X) Aprovar

() Aprovar com alteragbes

() N&o aprovar

5. SUGESTOES E OBSERVACOES

Nenhuma

Foz do lguacu,25 de maio de 2023.



UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAQAO LATINO-AMERICANA
Instituto Latino-Americano de Ciéncias da Vida e da Natureza
Centro Interdisciplinar de Ciéncias da Natureza

UNILA

Assinatura do relator



MINISTERIO DA EDUCAGAO i

UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAGAO LATINO-AMERICANA

SISTEMA INTEGRADO DE PATRIMONIO, ADMINISTRAGAO E FOLHA DE ASSINATURAS
CONTRATOS

Emitido em 25/05/2023

RELATORIA N°3/2023 - CICN/ILACVN

(N° do Protocolo: NAO PROTOCOLADO)

(Assinado digitalmente em 25/05/2023 14:17)
JONNY ARDILA ARDILA
PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR
ILACVN (10.01.06.03.04)

Matricula: ###29948

Visualize o documento original em https://sig.unila.edu.br/documentos/ informando seu niimero: 3, ano: 2023, tipo:
RELATORIA, data de emissdo: 25/05/2023 e o cédigo de verificagdo: c654d67f77


https://sig.unila.edu.br/public/jsp/autenticidade/form.jsf

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DA INTEGRAGAO LATINO-AMERICANA
CENTRO INTERDISCIPLINAR DE CIENCIAS DA NATUREZA

DESPACHO N° 4/2023/CICN/ILACVN

Ne do Protocolo: NAO PROTOCOLADO
Foz Do Iguagu-PR, 01 de junho de 2023.

Prezado Diretor do ILACVN,

Considerando a relatoria favoravel (documento 68 ), encaminhada pelo relator Jonny Ardila Ardila,
referente ao 6° relatério semestral (documento 66 ) do processo 23422.017190/2019-51 de afastamento para
Doutoramento da Docente Priscila Gleden Novaes da Silva.

Considerando que a docente cumpriu com todas as exigéncias, conforme a RESOLUCAO N° 35/2021
/CONSUN DE 16 DE NOVEMBRO DE 2021.

A coordenacdo do Centro Interdisciplinar de Ciéncias da Natureza - CICN, concede aprovacdo ad
referendum do referido relatério semestral e encaminha para apreciacéo do CONSUNI.

Cordiamente.

(Assinado digitalmente em 01/06/2023 14:29)
MARCIA REGINA BECKER
COORDENADOR - TITULAR
CICN (10.01.06.03.04.04)

Matricula: ##858#0

Processo Associado: 23422.017190/2019-57

Visualize o documento original em https://sig.unila.edu.br/public/documentos/index.jsp informando seu nimero: 4,
ano: 2023, tipo: DESPACHO, data de emissdo: 01/06/2023 e o cédigo de verificagdo: 2cd2706796


#
#
https://sig.unila.edu.br/public/jsp/autenticidade/form.jsf

